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Allgemeines

Mit dem MKT-View der Fa. MKT Systemtechnik lassen sich in kiirzester Zeit beliebige Signale zur Anzei-
ge bringen. Die Programmierung des MKT-Views erfolgt {iber ein Programmiertool, das Sie sich von uns-
rer Homepage www.mkt-sys.de kostenlos herunterladen kdnnen. Das im Rahmen dieser Beschreibung er-
stellte Beispielprogramm konnen Sie ebenfalls sich von unserer Homepage laden.

>DOWNLOAD > Unterlagen MKT-VIEW >Beschreibung Programmiereinstieg

Die Beschreibung und die Programme Beispiell.cvt und Beispiel2.cvt befinden sich in der entsprechenden
ZIP-Datei. Sie konnen die Programmerstellung auch ohne MKT-View durchfiihren.

Beschreibung des zu erstellenden Anzeigeprogramms

In diesem Dokument wird beschrieben, wie ein Anzeigeprogramm erstellt werden kann, bei dem fast keine
Eingaben iiber die Tastatur erfolgen miissen. Als Grundlage dient ein Beispielprogramm, das aus mehreren
Seiten besteht, auf denen verschiedene Format-Strings (=Platzhalter fiir Zeichen und Ziffern) platziert sind.
AnschlieBend werden diesen Anzeigefeldern durch den Anwender noch Signale zugeordnet.

Als Platzhalter dienen folgende Formatstrings:

\vvvvvv: fiir diesen Formatstring wird der Signalname eingesetzt

Kk ok fiir diesen Formatstring wird der numerische Wert des Signals eingesetzt
\uuuu: fiir diesen Formatstring wird die Maf3einheit des Signals eingesetzt

z.B.:

\VVVVvvvvyvy -FEEE E \gyyu

Signalname: V_Anz MafBeinheit: km/h Faktor 0.5 CAN Rohwert 110 (?)

V_Anz + 55.5 km/h

Oder

Signalname: Aussen temp MaBeinheit: °C Faktor=1 Offset=-48 CAN Rohwert 20
Aussen temp - 20.0 °C

Das Beispielprogramm besteht aus 8 Seiten:
1. Seite 1: -Startseite- Es wird ein Logo eingeblendet und einige interne Variable gesetzt und nach 2
Sekunden die Seite 2 aufgerufen
2. Seiten 2-6: -Numerische Anzeigeseiten- Auf diesen Seiten kdnnen jeweils 4 Signale aus Ihrem ge-
ladenen CANdb-File angezeigt.
3. Seite 7: -Bargrafseite- Auf dieser Seite konnen 3 Signale als Bargraf angezeigt werden
4. Seite 8: -y(t)-Diagramm- Auf dieser Seite werden 2 Signale in einem y(t)-Diagramm angezeigt

Die Bedienung erfolgt iiber die 3 Funktionstasten und den Drehgeber:
* F1: Riicksprung zur Seite 1
* F2: Umschaltung invers/nicht invers
* F3: LCD-Beleuchtung hell/dunkel
* Anwahl der Seiten durch das Drehen des Encoders
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Vorbereitung fur die Erstellung des Programms

Installieren Sie bitte das MKT-View Programmiertool, in dem Sie das (moglicherweise als ZIP-File ge-
packte) Programm ,,InstallMKTview1.exe* aufrufen. Folgen Sie bitte dabei den Anweisungen. Das ZIP-
oder EXE-File finden Sie entweder auf der CD oder auf unserer Homepage www.mkt-sys.de.
AnschlieBend kopieren Sie bitte den Ordner ,,gallery dreh von der CD in den Ordner ,,gallery cvt* Ihres
Programmiertools. Das Kopieren der Galeriedaten konnen Sie zurzeit auslassen, weil diese Galerie erst er-
stellt wird.

% Beispiel o ] [
Datei Bearbeiten Ansicht  Favorten  Extraz 7 ‘ ;'f
.. b S 3
QZuruck T g - 'ﬂ' ‘ 7 ' Suchen i Ordner [|)'2 | 3~ x n ‘
Ordrer x
[=] g Lokaler Datentrager [C:] ;I ,J gallery_Dreh
) Ad
D Adobe Ihrlogo
2 Anzeige 240 %120
) BAT = p EMP-Datei
) LA | ] Yorlagel
(=) CanLogaerltility orlaget )
CanT I P Fil
) CanT ermF ontCanwverter . 2;158[“”6 fearEm e
=1 ) CanTermProgT ool
) BACKUP
= | gallery_Direh
=) Andere
) Bargraphs_Seiten
) Grafik
) Menu_Auswahlzeiten
(=) Mumerizche_see xx_Format_S
) Start_Seiten
[ Dioku hd
4 = " -

Das Programmiertool kdnnen Sie nun {iber das entsprechende Icon auf dem Desktop starten.
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Programmerstellung
Laden des Beispielprogramms

Load CAN-Terminal program file
Suchen in: I@ Beispisl j = I‘:_"F R~

| gallery_Dreh
|i] Worlagel

Deskiop

4

Eigene Dateien

\forlage j Offnen I
Dateityp: IC\IT Frogram files [*.cwt) j Abbrechen |

Laden der CANdb-Daten
Sie konnen fiir jede der beiden CAN-Schnittstellen eine oder mehrere CANdb-Files laden.

Programmiertool fur MET-¥IEW - C:ACanT ermProgT ool\B eispiel\Y¥orlagel . C¥T

Datei  Assistent Bearbeiten  Transfer Angicht Optionen  “Werkzeuge |con Bun! Stop! Reszet! Hilfe

CaNdh-Daten |Variablen I Globale Everts | Seite #0 I Seiteniibersicht | Symbole | Einztellungen | Textzeilen | Fehler |

Lade DBC #1i|  Lade DBC #2 | Historie | Menii | ? ﬂilfel Tahelle pr[ifenl Fertio, i Waristlen Umeetzen ==

Kein gitiger Eintrag in Signal-Takelle
Teilegl

CAN-Knaten |VarName ’Elus erNodeName |MsgName |SigName |Type |Un'rt |Fac10r |Offse1

Meszages des Knotens

Signale der Message

K| i
Simulator |Gestopp1 lAPPL_MainIni‘t() ready.

Das Laden der Daten erfolgt auf der ersten Registerseite durch die Anwahl des Button ,,.ade DBC #1* fiir
das Laden der CANdb-Daten fiir die CAN1-Schnittstelle bzw. die Anwahl des Button ,,Lade DBC #2* fiir
das Laden der CANdb-Daten fiir die CAN2-Schnittstelle.
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Laden der CAN-Datenbank fur Bus #1 2] %]

Suchen in: I_.'l Frograms j (= EF '

) Beispielprogramme
2 B!
) Daimler
I LOGGER
) Porsche
) Worlagen
=i

[ 3|
BSE mustest_bus?

I
(&

Eigene D ateien

Dateiname: Imuxtest_buﬂ j Qffrien I
Dateityp: |DataBase for CAN [dbe) =l Abbrechen |

Zuweisung der Signale auf den einzelnen Anzeigeseiten
Es gibt nun zwei Moglichkeiten den Platzhaltern der einzelnen Anzeigeseiten die Signale zu zuweisen:
1. Auswabhl der Signale auf dem Registerblatt ,,CANdb*
2. Zuweisung der Signale liber den Assistenten

Auswahl der Signale auf dem Registerblatt ,,CANdb*
Sie wihlen bei dieser Methode, nach dem Laden der CANdb die gewiinschten Signale aus den linken Ta-

bellen aus. Dabei wihlen Sie zuerst den gewiinschten Knoten und dann die Message und als letztes das
assende Signal aus.

Datei  Assistent Bearbeiten Transfer Anpsicht Optionen “werkzeuge lcon Hun! Stop! FReset! Hilfe

CAMeb-Daten |Variablen I Glohale Events | Seite #0 | Seiteniibersicht | Symhole I Einstellungen I Textzeilen | Fehler I

Lade DBEC #1 | Lade DBC #2 | Hiztorie | Meni | ? ﬂilfel Tabelle pr[.'lienl Fertio) i Waristlen umsstzen S |
21 Signale in Takele, 0 als UPT-Yariable verwendet, 0 anBUs1, 0 an BUSZ.
Eeilz#18
CAN-Knoten arhlame |Elus erNc fizh i" k) | iicgh: |Type |Un'rt |Factnr |Offset |Min\/a\ue |MaxVaIue |Mapping |MsgDef |Muﬂiplexnr ;I
1 Master =a101 1101 132 UNSIGMED 1 o 0 0 432) Ox00000104,3,0,3)
1 Master Mzg101 W01 _I32_1UNSIGHED 1 o 0 a 4,32 0x00000101,2,0,31
1 Master Mag1 01 W 01 _|32_ UNSIGHNED 1 i 0 B 432/ 0%00000101,1 0,3
1 Master Mag1 01 W1 01 _|32_t UNSIGHNED 1 i 0 B 432/ 000000104, 0,0,3
1 Master Mzl 01 BT 0 _Mues LINZIGHED 1 [u] 0 1) 0,31 O0x00000101, MUK _SIGHAL
1 Terminal Muxedhsy  SignalZ2With INSIGHED 1 [u] 0 1) 565 0x00000078
1 Terminal Muxedhsg  Signabiitht UINSIGHED 1 [u] 0 1) 438 0x00000078 _I
Signale der Message
1 Terminal Muxedhdzy  Monbduxec UNSIGHED -10.2 -0.5 u] a 3216 000000078
|1 "Terminal ”Muxedhﬂsg ”NnnMuxed"UNS@NED ” "1 0.4 ||n 5 “n "n "151 &l ”nxnnnnnma"

Simulatar |Gest0ppt ICAN-Eerr: Hardware Faut, st=§01 .
AnschlieBend wandeln Sie durch ein Doppelklicken auf dem Signalnamen oder ein Doppelklicken in die
Spalte ,,Varnamen* den Signalnamen in einen Variablennamen um, dabei wird defaultmifig als Variablen-
name der Signalname genommen (ldsst sich aber jederzeit anpassen).
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Datei Assistent Bearbeiten Transfer Ansicht Optionen ‘Werkzeuge lcon Run! Stop! Reset! Hilfe

CAdh-Daten |Variablen I Clobale Events | Seite #0 | Seitenibersicht | Symbole I Einstellungen I Textzeilen | Fehler I

Lade DBC #1 | Lacle DBC #2 | Historie | hienil | ? ﬂllfel Tahelle prmenl Fertiy, in Watiablen umsetzen == |
21 Signale in Tabele, 1 als UPT-Yariakle verwendst, 1 M an BUS1 , O ki an BUS2.
Zeile#19
CAN-Knoten arhame |F.lus erNc, i | |Type |Unrt |Fac¢0r |Offset |M|n\u’a\ue |MaxVaIue |Mapplng |MsgDef |Mumplex0r ;I
1 haster Wzg101 w101 _I32_1 UNSIGMED 1 [u] 0 1) 4,32 0x00000101,3,0,3,1
1 Master Mzl 01 Wi101_|32_{ UNSIGNED 1 0 0 ] 4,32 0x00000101,2,0,3,1
1 Master Mgl 01 W101_|32_ UNSIGNED 1 0 0 i 4,32 0x00000101,1,0,3,
1 Master Mgt 01 W101_|32_ UNSIGNED 1 0 0 i 4,32 0x00000104,0,0,3,1
1 Master Mzl 01 b1 0 Mz UMSIGHED 1 [u] 0 1) 0,3l 000000101, MUK _SIGHAL
1 Terminal Muxedhsy  SignalZ2With INSIGHED 1 [u] 0 1) 565 0x00000078
1 Terminal Muxedhsg  Signabiitht UINSIGHED 1 [u] 0 1) 438 0x00000078 _I
Signale der Message
SignalZWithvalues < 1 Terminal Muxedhdzy  Monbduxec UNSIGHED -10.2 -0.5 u] a 3216 000000078
Signahiith' slues Ty P [Ty

NorMUxEdAR ” "1 01 ||n 5 “n "n "1 616, ”nxnnnnnma"

ierenden Variablen

e ;|L|_| e B e e =

S |Gest0ppt ICAN-Err Lésche SIGNAL”NﬁnMuxedW‘!I“

Lasche MEEEAEE "ured g

Alle Variablennamen miissen grof3 geschrieben werden und diirfen max. 16 Zeichen lang sein.
Wenn Sie alle gewiinschten Signalnamen in Variablennamen umgewandelt haben, betétigen Sie den Button
. Labelle priifen®.
Durch diesen Befehl werden alle Variablennamen auf korrekte Schreibweise tiberpriift. Wurde kein Fehler
festgestellt (keine rote Meldung iiber der Tabelle) konnen Sie diese Signale mit dem Button ,,Fertig, in Va-
riablen umwandeln® in Variablen umwandeln, dadurch wird automatisch das Registerblatt ,,Variablen* ge-
Offnet.

Datei  Assistent Bearbeiten Tranzfer Apgicht Optionen  Werkzeuge lcon Bun! Stop! Reset! Hilfe
CANdk-Daten  Varisblen | Glabalz Events | Sete #5 | Setentiersic | Symecle | Einstelungen | Textzeien | Fener |
Rilckog. | Anwendenl Meni | ? Hilfe |
o "M101_I18_56" iz connected to a CANdb signal
Nr- Mame |Channel |Signal definition |Upd-T\me| TypelUn'rt |A1:cess |Flags|defau|t |m\n4ﬂ ft SHOULD not ke macified an this page |
0 X 255 () Oms 4 Uhmin 1 0 0 -21
1 [Licht 255 () 0ms 4 1 o0 0 CANdb Signal definition: =]
o | Data Type = "7
i e ¢ S I 1| Bus e - 1
3 M101_I8 30 (DBC) 1,8101,56,8,1 Oms U [ CAN ident = $101 {11 bit)
: Pozition of L5BEit = 56
4 Numher of databits= 8
5_ Motorola/Intel fmt= "I
3
7
S
5 -
] _>|_I =l
Simulator |Ges10ppt ICAN-ErrUr. Hardware Fault, st=F01 .

Nun wihlen Sie die Seite aus auf dem Sie die Variable abbilden mochten. Das konnen Sie durch die An-
wahl des Registerblattes ,,Seiteniibersicht™ und ein Doppelklicken auf die gewlinschte Seite durchfiihren.
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Datei  Assistent Bearbeiten Transter Ansicht Optionen ‘werkzeuge lcon Hun! Stop! Reset! Hilfe

CANdb-Daten | Varisblen | Globale Events | Sete 45 Setentioersicht |Symbole | Einsteturgen | Testzeilen | Fehier |

i Aldualisieren |

tendi | MNeue Seite | aus Galerie

Seites: "pages"

[ Anzeige stauchen

Beite 84 v

fnitialigejte B1 uSeite B2 uSeite B3

[PE|

!

Dlonald

E:ite P6 uSeite B7 U

Bignall

Simulator |Ges10ppt ICAN—Error: Hariweare Fault, st=F01 .

- (O] %]

UPT-Simulator: “page5™

Seite BS von A7

dignall Z-HERE

dignal2 Z-HERE

Sigpald e
T-RRRR XK

Jignal4

F1:3eitel F2:Invers-Normal F3:Licht 1.8

oder durch die Betitigung der Buttons ,,vorige* oder ,,néchste*

Datei  Assistent Bearbeiten Transter Ansicht Optionen ‘Werkzeuge lcon Hun! Stop! Reset! Hilfe

CANdb-Daten I “ariablen | Globale Events  Sefte #3 |Seitenubersicm I Symbale | Einstelungen | Textzeilen I Fehler I

Definttions-Kopf  Anzeigezeilen-Definitionan | Evert-Defintionen I Wigitere Kommandos I

HNr

Text,/Anzg. -Kommanda |Vax:.-’F01:m| Zugrlfqzemhe' Farbe |Zt

Eigenschafien einer Anzeigezeie Mr. 5
o [+ penc-1 |0 0 $FFFF 41 |y e l_s :I s |_1 =0 :I 1o [rest =
1 |Seite ** won pn ] a SFFFF 62| 7 Modus  |NORMAL (0) i Fort [a*1 (&) A
Z |Fl:Seitel F2:Invers; o o §FFFF &0 | warighle ——expressicn- ¥| Zugnf Inead Only (0} vl
3 |\vwrrrrrerrrrrryryr=- Signall (0 u] 5FFFF 3 ¥-Foom: |1 j 2 j Farhen: v@:lTﬂ Hiz= ITﬂ
4wy =- SignalZ 0 [u] sFFFF 5
_— Text |Symbul I Schaltildche I Balken I Diagramm I
5 Signal3d 0 o §FFFF &l
I\ =—FFEF FF 4 quuuu
-Signald 0 o §FFFF &l
Basiz |1D :I (2=hingr, G=oktal, 10=dezimal, 16=hex)
LI _I _'I Flags [T Ausgangskanal beim Editiersn aktualisieren
R | New.. | Léschen | =pos= ™ Zeile als Menieintrag verwenden (varExpr=Reaktion)

Anwendenl Kopiarenl Einfl’}lgenl Mehr..l ?l

™ diese Zeile immer komplett neu zeichnen

Simulator |Ges10ppt ICAN-Error: Hardvvare Fault, st=501 .

im Programmierformular.

AnschlieBend selektieren Sie das Anzeigeelement dem Sie eine Variable zuordnen mochten im Simulati-

onsfenster.
UPT-Simulator: “pageb™

Seite 86 von A7

- X

=13

SignalZ ~XK Rk

§ignal‘1 ~0 Xk

a 108
F1:3eitel F2:Invers-Normal F3:Licht 1.8

Das Element wird durch ein gestricheltes Rechteck gekennzeichnet. Zusétz-

lich wird die dazu passende Zeile in der linken Tabelle angewéhlt und in der rechten Hélfte des Program-
mierformulars die dazu passende ,,Eigenschaften eines Anzeigeelementes eingeblendet.
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| v

Eigenzchaften einer Anzeigezeilz MNr. 2

X-poslﬂ ::I ‘r‘-posl32 ::I Typ IElargraph VI

IModus  [wormar oy w|  Fent [erie im0 7]
Varisble  [--expression-|v| 2wl [read only ()]

*-Zoom: Iﬂ_j V:IQ_ﬂ Farben: VG=|Tﬂ Hiz= ITﬂ

Text | Symbol I Schattflgche  Balken |Diagramm|

Brete [300 Crrigrt. |horizontal - | Skalenbereich
I I J W aus WAR.-Def
Hihe |32 Rahmerllnner frame j min ID

S‘trichelm Skala Iboﬂom ar right j maxI1DD
FUIlSBBEE | Losch§1144  Label fmediur @] @ Mehr..

™ diese Zeile immer komplett neu zeichnen o

Nug _Do

Datei  Assistent Bearbeiten Transter Ansicht Optionen ‘Werkzeuge lcon Hun! Stop! Reset! Hilfe

elklicken Sie das Feld Variable mit der Maus, dadurch 6ffnet sich ein neues Feld

—I_lr\|

CANdb-Daten I “ariablen | Globale Events  Sefte #6 |Seitenubersicm I Symbale | Einstelungen | Textzeilen I Fehler I

Definttions-Kopf  Anzeigezeilen-Definitionan | Evert-Defintionen I Wigitere Kommandos I

= orige | nachste -Pl
-

nr Textfng.—Kommdo|Vax:.-’F01:m|Zugrlfl1231che|Farhe |Zt T ——— w2
o pent-l 0 o SFFFF 80| wnae [0 ﬂ Yoz [32 :I Ty IElargraph VI
1 [Seite *¥ won o SFFFF &: | 7 Modus [wommaL (op | Font [a*16 5 ¥
A Bhuaattterpps R S A i} §FFFF 58 | wvarishle ——expressicn- ¥| Zugnf IRead Only {0} 'l
3 |\verrrmrrrrryyyy - 8imal2 0 u] sFFFF 5! ¥-Zoom: |TTRenes- arhen: WiE=]-1 j Hiz= |1 ﬂ
& = e =
4 Ny - Sigmald 0 o FFFF & b =
_— . Text I S 1iche plken |D|agramm|
S_Fl:SE].t,El FZ:Invers; o o §FFFF 40 — IS—TS,: | Skalenbereich
M101 T ¥ aus VAR -Def
Hihe |32 Rahmerllnner frame Vl min IU
4 o | | stiche fro Skala [bottom or right | ’“ﬁxl1 00
BEEE 1144 hdehr ...
Riickeg. | e, | Lﬁschenl <poss Full|$ Loscriﬁ Labellmedlurrj b7l |
| oli Zeile i [ lett ich
Anwendenl Kopiarenl Einfl’}lgenl Mehr..l ? I iz Zez Ay Lom ey FEHE

L

Simulator |Ges10ppt ICAN-Error: Hardvvare Fault, st=501 .

und Sie konnen sich aus der Liste die gewiinschte Variable aussuchen.

Anschlieflend fithren Sie diese Prozedur fiir alle Platzhalter der verschiedenen Seiten durch. Das Bearbeiten

der einzelnen Anzeigeelemente wird spater erklart.

Zuweisung der Signale iiber den Assistenten

Die zweite Methode der Zuweisung der Signale wird {iber den ,,Assistenten® realisiert. Als erstes wihlen
Sie iiber das Hauptmenii den Punkt ,,Assistenten* das Formular ,,Priifen und Ersetzen der Variablen einer

Seite* auf.

Ablage: N\art85216.doc 02.12.04
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Datei | Assistent Bearbeiten Transter Ansicht Optionen  ‘Werkzeuge lcon Run! Stop! Reset! Hilfes

CANI :eues Elogramm, “eln.fach " entibersichi I Symbole | Einstellungen | Textzeilen I Fehler I
sues Programm, "universel

Defin Wordefinierte globale E vents [K.atalog) fignen I Weitere Kommandos I = vorige | nichste "l
Nr |1  Alle Seiten priifen und korigieren aichel Farbe |Zt Eigenschafien siner Anzeigezeie N 2 1=l
o 3 §TFFF 42 ¥-pog [0 ::I Y-pog (226 :I Typ  [Text hd
1 |deite ™% won pn 0 0 SEFFF 52| 7 Modus [wommaL (op | Font [a*16 ;) ¥
2 |Fl:seicel Fz:Invers;-o 0 SFFFF 50 | varieble  |--mome— = Zwit  [read oniy ooy
3 |y =- Signall (0 u] SFFFF §: H-Foom: [0 :I 50 j Farben: ve:IT::I Hiz= IT::I
4 N TTTEYY=- Signalz (0 o §FFFF 4§
|| o Text |Symbnl I Schattfldche I Balken I Diagramm I
5 |\vvvwrrrvwrrvyyyvey=-Signal3 (0 o SFFFF &:
— IFl:SEit,El Fz:Invers/Normal Fi:Licht 1/0
& |\wrmmmmrrrry=- Signald (0 [u] sFFFF 5!
I Basis ID j (2=hindr, B=oktal, 10=dezimal, 16=he:x)
ll _I LI Flags [~ Ausgangskanal beim Editieren aktualisisren

iEtes | Mew.. | Jrm— ™ Zelle als Menileintrag verwenden (YarExpr=Reaktion)

™ diese Zeile immer komplett neu zeichnen

Anwendenl Kopierenl Einfugenl Mehr..l ?l LI
Simulator |Ges10ppt ISimuIator ahotted, ExtCode=-2

Dadurch wird folgendes Formular gedffnet:

YARIABLEN oder SIGNALE Fiir Seite 3 ["page3”) auswahlen ]
& vorige Seie | nichste Seit: =2 | Verbinde Anzeigewert mit ... Varadlen Sinale |
CAN-Enoten
Line|Display Text |TypE|CUnnEct,iUn (war ,sig) |
B P . — Teminal
- FELte T won ? Messages des Knotens
Megl 2345678
4 TSI 2 Signal2
5 TSI 2 Signald
3 Y icaianitaaitaaiait i Zigmal4 Sighale der Message
— |M1D1 18 5
M101_132_m3
M10T_132_m2
W101_132_m1
M101_132_m0
CANdb MESSAGE slekliert. Nun bitte sin SIGNAL MI01_Muser

" 0K I 21 Riickag! | x Abbrechenl ? Hife | :; :ﬁ;:;::j::iiﬂ;tzen
Als nichstes wihlen Sie tiber die Buttons ,,vorige Seite” bzw. ,,ndchste Seite” die Seite aus, auf der Sie die
Variablen zuweisen bzw. ersetzen mochten (die Seite wird im Simulationsfenster angezeigt). Dann selek-
tieren Sie mit der Maus die gewiinschte Zeile in der linken Tabelle und weisen dieser {iber die drei rechten
Tabellen ein Signal zu oder {iber Das Registerblatt Variablen eine Variable.

VARIABLEN oder SIGNALE Fiir Seite 3 ["page3”] auswahlen x|
= vorige See | nichste See = | Yerhinde Anzeigewert mit ... Variablen | Signale |
Line|Display Text |Ty'pe|Connection (war,sig) |
i) wF 7 pont-1
l_ Seite ** von ? pr —ERpIESION-

3 |vwrrrrrmrrrerre Sig 101 Is_d8 ~urknewrre-
4_ Vwwrrwerwreryeey Sig M101 I8 56
5_ - |
Z‘\vavvvvvvvmnm 7 Sigmald
Der spezielle Ausdiuck "pent-1" sollte hier nicht ersetzt werden
o 0K I 4 Riickgg. | x Abbrechenl ? Hife g i.n nachste Zeie
L= : — ¥ MNamen im Anz.-Test ersetzen

Ablage: N\art85216.doc 02.12.04 9/30
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Programmierung der Bedienung des MKT-Views

Die Bedienung des MKT-Views wird {iber die globalen Events programmiert. Globale Events werden im

Gegensatz zu den Seitenevents bei jedem Programmdurchlauf abgearbeitet. Folgende Schritte werden zy-

klisch abgearbeitet (Vorsicht, die Reihenfolge darf in Threr Anwendung keine Rolle spielen !):

« Bearbeitung der globalen Events in der Reihenfolge der ersten Spalte aufgefiihrten Ziffer

« Abarbeiten der lokalen Event-Definitionen auf der aktuellen Seite. Auch hier bestimmt die Ziffer in der
ersten Spalte die Reihenfolge.

« Aufbau der aktuellen Seite (es werden nur die Texte gezeichnet, die sich gedndert haben. Die Reihen-
folge ergibt sich durch die Ziffer in der ersten Spalte

Programmiertool fur MKT-¥IEW - C:\CanT eimProgT ool\Beispiel\¥orlage] . C¥T

Datei Assistent Bearbeiten Transfer Ansicht Optionen ‘wWerkzeuge lcon Hunl Stop! Reset| Hilfe
CaMdb-Daten | varisblen  Globale Everts |Se'rte #2 | Ssteniersickt | Symbole | Einstellungen | Textzeilen | Fehler |
Hr |[Ereignis Reaktion | ﬂ Ergignizdefintion Nr. 0O
0 frot.lh pScan. prev Ereignis Irot,.lh
1l |rot.rb pIcan.hext
| E hinzufiigen | E. entfernen |
2 |kbD gpagel”
== i=1di
S_kbl & [Tast==0) di=!di Reaktion Ipscan.prev
4 kb2 &s (Tast==0) [ALicht=!Licht:bl{75+125%Licht)
— R.hinzungenl R entfernen: |
s =
Riickog | Einfligen | aus Katalog.. | <POS= Ertwanzen
Bmwendsn | Léschan | 2 Hite | [~ Breakpoirt auf disses Evert setzen
1
Simulstor [ Gestopit ISimuIatDr ahorted, ExitCode=-2

Unter Ereignis wird eine Abfrage eingetragen, die wenn das Ergebnis der Abfrage wahr ist die unter der
Spalte Reaktion eingetragende Reaktion auslost:

Neue Ereignisse konnen Sie folgendermallen programmieren:
1. Mit der Maus das gewlinschte Feld in der Spalte Ereignisse selektieren
2. den Button ,,E. hinzufiigen auswéhlen

Ereignisdefinition zusammenstellen M= E3

Tastatur | Timner | CAaM Statusl Vergleichl Anderel

Tastatur-Ereigniz-Typ wielche T aste 7
Key pressed F1 -
Hey down Eg
Hey up
F4
F&
FE
F7
F&
Fq LI

4/ 5hlen Sie ein Ereigniz aus der Liste, und fligen es
zu den Events hinzu [oder-verkniipft].

Hinzufiigen! |

E.-Definitian: |

o K

Sie bekommen jetzt ein separates Fenster eingeblendet, aus dem Sie sich das geeignete Ereignis aussuchen
konnen..

? Hilfe: |

Ablage: Nart85216.doc 02.12.04 10/30
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Betatigung der Funktionstasten:

Ereignizdefinition zuzsammenstellen 9 =] B3

Tastatur | Timer | C&M Status | Vergleich | Andere |
Tastatur-Ereignis-Typ Wwelche Taste ?

Eey dowm
Eey up

Meues Event wurde an die Definition angehanat.

Hinzufiigen! |

E.-Difinition: Ika

X .t’-‘«bbrechenl # Hie |

Dabei wéhlt Sie mit der Maus zuerst die Funktion ,,key pressed* aus, anschlieBend die gewiinschte Funkti-
onstaste und bestétigen diese Angaben durch den Button ,,Hinzufiigen*. Bei der Abfrage der Tasten bitte
die Funktion Key Pressed auswihlen. Die Funktionen key down bzw. key up wiirden als Ergebnis immer
wahr liefern solange die Taste betétigt bzw. losgelassen ist, wihren die Funktion Key pressed pro Tasten-
betdtigung nur einmal das Ergebnis wahr liefert.

Timerereignis:

Ereignizdefinition zuzammenstellen

Tastatur  Timer | CaM Statusl Vergleichl Anderel

Timer-Ereigniz

Timerl over
TimerZ over
Timer3 over

Meues Event wurde an die Definition angehangt.

Hinzufiigen! |

E.-Definitior: ItD

X ﬂbbrechenl % Hie |

Ihnen stehen insgesamt vier programmierbare Timer zur Verfiigung. Jeder Timer lésst sich iiber den Be-
fehl tsO(n) setzen und wird dann alle 100 ms dekrementiert. Wobei ts fiir set timer steht, die anschlieBende
Zahl fiir die Timernummer also 0-3 und die Zahl in der Klammer fiir den Wert mit dem der Timer gesetzt
wird (also z.B. 10 fiir 10*100ms=1 Sekunde). Eine vollstindige Beschreibung finden Sie in der Hilfefunk-
tion. Wird der Zahler von dem Wert 1 auf 0 dekrementiert (Abfrage t0) wird einmalig das Ereignis als
wahr erkannt.

Ablage: N\art85216.doc 02.12.04 11/30
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Numerische Vergleiche:

Ereignizdefinition zusammenstellen —|O] =]

Tastatur | Timer | CAM Status  Vergleich |Andere|
Linker Operand | Yerknupfungsoperatar Rechter Operand

[Tast == {gleich) 345

(kleiner als)

= lkleiner o. gleich!
(grofer als)

= {gréfer o. gleich)

Variablen:

M158 Muze Meues Event wurde an die Definition angehanat.

Signalafithi
T emninalCor T

E.-Definition: ItTast<>345)

W OK I XK Abbrechen | % Hie |

Sie kdnnen auch Signalvergleiche als Ereignisse programmieren. Dafiir selektieren Sie sich die gewiinschte
Variable suchen sich dann den gewiinschten Vergleichsoperanten und gegen dann den gewiinschten rech-
ten Vergleichswert ein. Als rechten Vergleichswert konnen Sie auch eine Variable eingeben (z.B. Bestim-
mung der max. Geschwindigkeit)

Unter "andere Ereignisse' finden Sie dann noch:

Ereignisdefinition zusammenstellen =] E3

Tastaturl Tirmer I CaM Statusl Yergleich  Andere |

Andere Ereignisse

Leaving Page (guit)

Hier kihnen Sie Teile der Event-D efinition
. bearbeiten.
Hinzufligen!

E.Defiritior: [

o OK I XK abbrechen | % Hife |

Es konnen beim ersten Aufruf oder beim Verlassen der Seite einmal ein Ereignis ausgelost werden.

Ablage: Nart85216.doc 02.12.04 12/30
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Funktion der globalen Ereignisse des Beispielprogramms:

Programmiertool fur MKT-¥IEW - C:\CanT ermProgT ool:B eizpiel\Yorlagel C¥T
Datei pesistent Bearbeiten Transfer Apsicht Optionen  ‘werkzeuge lcon Fun! Stop! Reset! Hilfe
CANdb-Daten | Varislen  Globale Events |Se'rte #2 | Setentibersicht | Symbote | Einstelungen | Textzeilen | Feter |
tir [Ereignis |Rea.ktion | ﬂ Ereignistefintion M. 3
0 |rot.lb pacan.prev Ereignis Ikh]_ s& (Tast==0)
1l |rot.rhb pIcan.next
— E.hinzufligen | E. emtfermen |
2 |kbO g pagel™”
== =141 .
3_khl && [Tast==0) Edl 'di Reaktion Idi=!di
4 |kbz ss (Tast==0) @Licht=!Licht:hl(75+125%Licht)
— R.hinzufligen | . Entiernen |
5 =
Rilckon. | Einfligen | aus Hatalog.. | [2,4] Entwanzen
Anvvenden | Li=chen | ? Hilfe: | [~ Breskpoint suf dieses Event setzen
1
Simulatar |GES‘tUppt ISimuIator ahorted, ExitCode=-2

Wenn Ereignis ,,rot.lb*“ dann Reaktion ,,pscan.prev. Beim Linksdrehen des Drehgebers wird bei jeder
Rastung ein Ereignis ausgelost. Die Reaktion darauf ist das die Seite aufgerufen wird, die vor der aktuellen
Seite steht, wenn sie mit dem Flag

,Diese Seite gehort zur pscan-Sequenz‘ gekennzeichnet ist.

Programmiertool fur MKT-VIEW - C:ACanT emmProgT ool\Beispie\Yorlagel. CYT

Datei Assistent Bearbeiten Tramsfer Ansicht Optionen  Werkzeuge |con Bun! Stop! Reset! Hilfe

CANdb-Daten | Varisblen | Giobale Everts  Seite #2 |Senanuhersmm | symbile | Ensteiungen | Textzeien | Fener |

iD“éfi‘ﬁ‘mEhé:kEbf"jl Anzeigezeilen-Defintionen I Evert-Defintionen | Weltere Kommandos | b vorige | ndchste -

Eigenschaften der Anzeigeseite
Seftennummer: [3
Seiternname:  [oages
[ Bildschirm MCHT automatisch 8schen (nur per Kommanda)

Gruppen-hr. [0 ™ Bildschirm MICHT aktualisieren vwenn Tastaturpufter voll
Urtergruppe [0 I~ Tastaturpuffer NICHT I6schen wenn Seite aufgerufen wird

[~ Unmlaufende Tastatursteuerung bei "up" | “down®

[~ Diese SEITE immer KOMPLETT neu zeichnen

™ Invertierter Bildzchirm (dunkler Hirtergrund)

[V Diese Saite gehiirt zur "pscan’-Segusnz

Aftualisizrungsintervall (ms): o
Rlckog. ml Textfarbe (Yoroghe) 4

Simulator | Gestoppt IE\mu\alDr ahorted, ExitCode=-2

Wenn Ereignis ,,rot.rb* dann Reaktion ,,pscan.next. Beim Rechtsdrehen des Drehgebers wird bei jeder

Rastung ein Ereignis ausgeldst. Die Reaktion darauf ist das die Seite aufgerufen wird, die nach der aktuel-
len Seite steht, wenn sie mit dem Flag

,Diese Seite gehort zur pscan-Sequenz* gekennzeichnet ist.

Wenn das Ereignis ,,kb0* zutrifft (F1 wurde betétigt) zutrifft, wird die Seite mit dem Seitenname ,,pagel*
aufgerufen

Wenn das Ereignis ,,kb1 && (Tast==0)* zutrifft (F2 betétigt und interne Variable Tast==0), wird das Dis-
play invertiert oder wenn es invertiert war normal dargestellt.
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Mit dem Befehl di=1 wird das Display invers dargestellt und mit di=0 normal.. Durch den Befehl != wird
eine Invertierung ausgeldst. Der Befehl Tast==0 ist dafiir da, um auf den Seiten wo die Funktionstasten 2
und 3 eine andere Funktion haben, diese Funktion zu sperren (auf diesen Seiten wird die interne Variable

iiber ein Seitenevent auf 1 gesetzt und beim Verlassen auf 0).
Programmiertool fir MKT-VIEW - C:ACanTermProgT ool\Beizpiel\¥orlage1 C¥T

Datei  pezistent Bearbeiten  Transfer Ansicht Optionen  ‘werkzeuge [con Bun! Stopl Reset!  Hilfe

CaNdb-Deten | Varisblen | Glossle Everts  Seite #7 |Senenubersicm | symbole | Einsteliungen | Textzeien | Feter |

Defin'rtions-Kopfl Anzeigezeien-Defintionen  Event-Defintiansn IWe'rtere Kommandosl wl MI
Nr|Ereigmis Reaktion | Ereignisdefintion Mr. 29
ATast=0 Etgignis IIJEI
(Tast=1
E hinzufiigen | E. entfermen |
Reaktion I@Tast=n
R hinzufligen | R entfermen |

Entweanzen

<pos=

Rickog. | il | Ldsch i i
Lckod 2L E=EAED [~ Breskpairt auf disses Event ==

Anwendenl Hopieren | Einfligen | ? Hilfel

Simulatar |GES‘tDpp{ ISimuIator ahorted, ExitCode=-2

Reaktion zum TESTEN jetzt ausfihren

Wenn das Ereignis ,,kb2 && (Tast==0) zutrifft (F3 betitigt und interne Variable Tast==0), wird die Dis-
playbeleuchtungsstirke gedndert mit den Befehlen @Licht=!Licht : bl(75+125*Licht) .

Bei diesem Ereignis werden zwei Befehle ausgeldst, die mit einem : getrennt sind. Der erste Befehl hat zur
Folge, dass die interne Variable Licht entweder 0 oder 1 ist. Das hat zur folge, das innerhalb der Klammer
des Befehles bl(n) n den Wert :

75+125*0 also 75 hat oder 75+125%*1 also 200 hat.

Andern bzw. Erginzen des Beispielprogramms

Sie konnen tliber das Registerblatt ,,Seiteniibersicht oder wenn sie eine Seite selektiert haben iiber die But-
tons ,,vorige*/nédchste* sich die zu editierende Seite anwihlen. Die angewéhlte Seite wird im Simulations-
fenster dargestellt.
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Programmiertool fur MKT-¥IEW - C:\CanT ermProgT ool\Beispiel\Worlage1. C¥T

Datei  Assistent Bearbeiten Transfer Ansicht Optionen “erkzeuge lcon Hun! Stop! FReset! Hilfe

CANdb-Daten I “ariaklen | Globale Events  Sete #1 |Sertenubersic|'rt | Symbole I Einstellungen I Textzelen I Fehler I

Definftions-opt  Anzeigezeizn-Defintionen |Event-Defin'nionen I Wiltere Kommandos | ﬂl ml
-

e (X |Y |Text/ﬂnzg. -Kommando |Va1:/Fm:m| Zugtideeichel Fa ‘| Eigenschatten siner Anzeigezeie I =
o lzo7o0 | peont-1 0 o i ¥-pos Ia_ﬂ ¥-pos ISD_j Typ  |Text -
1|0 0 |Seite ™% won on 0 0 §F ZModus [womman o3 =] Font [erie s 7]
Z |0 |226 Fl:3eitel Fz:Inversy ] ] iF Variahle |__Expressim,_j Zugrift |Read Only tmj UPT-Simulator: "pagel”™ ] 3
3 |6 50 vwwwwwwwrrrewvyeyv=- Signall (0 u] §F ¥{-Zooim: |1 ﬂ Y:|2 j Farben: VG=|Tﬂ HE= |1_j SE itE Hl uon a?
4 18 [u] o iF
|| Text | Symkol I Schaltfléche | Balken I Diagramm I S- 11 _ =
518 130 vwermremermrerryeyy=- Signald 0 u] :;17‘v lg“ﬁ - '
I\ =—FFEFFF N uuuun .
[T | C Signal2
Basis I‘lU j 2=hindr, B=oktal, 10=dezimal, 16=hex ) | | |,
Rickag. | Meu.. | Li=chen | [4.5] o ) Sigm]a :
i o Flags [~ Ausgangskanal beim Edtieren aktualisieren R GRECEEEEEEELTEE PR O !
Anwendanl Hopieren | Einfiigen | Mehr | ? i
™ Zeile sls Menisintrag verwenden (%ar/Expr=FReaktion) 4 S]gnﬂH .
Simulator APPL _hdaininit) resdy.
Gestoppt LIV F1:Seitel FZ:InversNormal F3:Licht 1.8

Verschieben eines Elements:

Sie selektieren das gewiinschte Element mit der Maus im Simulationsfenster. Im Simulationsfenster wird
das selektierte Element mit einem Rahmen versehen, Im Programmierformular wird in der Tabelle die ent-
sprechende Zeile gekennzeichnet und im Formularteil ,,Eigenschaften einer Anzeigezeile™ die entspre-
chenden Angaben eingeblendet. Nun konnen Sie das Element mit der Maus direkt im Simulationsfenster
verschieben oder die gewiinschten Koordinaten direkt im Programmierfenster &ndern.

Editieren eines Anzeigeelements

Ein selektiertes kdnnen Sie im Programmierfenster entsprechend Thren Wiinschen anpassen:

1. Verschieben (sieche oben)

2. den Zeichenmodus (Z-Modus) dndern, das heit das Element normal, invers oder blinkend darstel-
len

3. Verschiedene Zeichensitze zuordnen iiber den Punkt ,,Font* (kleine oder gro3e Zeichen)
Das Anzeigeelement zoomen

5. Ist dem Text ein numerischer Wert zugeordnet, so kann dieser in verschiedenen Zahlenbasen darge-
stellt werden
z.B. Basis 2 in Binédrformat

6. Die Platzhalter fiir den numerischen Wert eines Signal kann angepasst werden z.B.:
Aok *%  Floating Point max. 4 stellig ohne Vorzeichen mit 2 Nachkommastellen (vorlaufende
Nullen werden unterdriickt)
-wk *#% Floating Point mit Vorzeichen max. 2 Stellen vor dem Komma und 3 Stellen nach dem
Komma

* ok ok ok ok k% wenn Sie auf Basis 2 umgestellt haben, wird ein Byte Bitweise dargestellt z.B.: 1 0
011100

Loschen eines Anzeigeelements

Das Element, welches Sie 16schen mochten mit der Maus selektieren und den Button ,,L.schen im Pro-
grammierfenster betdtigen.
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Kopieren eines Anzeigeelements

Das Element, das Sie kopieren mochten mit der Maus selektieren und dann den Button ,,Kopieren* betéti-
gen. Wenn das kopierte Element auf der gleichen Seite eingefiigt werden soll anschlieend den Button
,Einfiigen* betdtigen. Das kopierte Element befindet sich unterhalb des Originals (mit der Maus verschie-
ben und dann platzieren). Wenn das Element auf einer anderen Seite kopiert werden soll, die neue Seite
aufrufen und dann den Button ,,Einfligen* betdtigen.

Neue Anzeigeelemente einfiigen

Sie konnen bis zu 30 (Anzeigeelemente + Seitenevents +andere Kommandos) in Summe pro Seite abbil-

den. Das FEinfiigen eines neuen Anzeigeelementes leiten Sie durch die Betétigung des Buttons ,,Neu* ein:
Programmiertool fir MKT-VIEW - C:ACanTermProgT ool\Beizpiel\¥orlage1 C¥T

Datei  Assistent Bearbeiten Transfer Ansicht Optionen ‘werkzeuge lcon Fun!  Stopl Reset! Hilfe

CANdb-Daten | Yatiablen I Globale Everts  Seite #1 ISenenUbersich't | Symbole I Einztelluncen I Textzeilen I Fehilet I

Defintionz-Kopt  Anzeigezeilen-Defintionen |Ever|t-Defin'rti0nen | Wieitere Kommandosl

-all= wotige | nichste -I*l
Eigenzschaften siner Anzeigezeils Mr. O =

H-pos Iﬁj Y-pos IU_j

Z.Modus  [mommaL o1 [¥]

Nr |xX |¥ |Text,fnnzg.—Kom.mand0|Var,-’F0rm|ZugrideeichelFa‘l

o T pcnt-1 o o =1 Typ Text -

Fort [sx16 (5 ¥]
“ariable I——expression—j Zugrft IRead Only (Dlj

H-Zoam: |2_:I ‘r‘:|2_::l FEraEn: VG=IT::I hils= IT:I

Text |Symb0| I Schaltflache I Balken | Dizgramim |

zj [

o Seite ¥F yon pn o o iF

226 Fl:3eitel FZ:Inwvers. o o iF
50 [ yveemmsrrrssyryyyry=- Signall 0 o iF
90 yveemmsrrrTTTTTTTY=- Signalz 0 o iF

130 vy =- Signali o u]

4

Rickog. |

Arwvencen| K

| =pos=
extzeile einfligen
tehrere Testzeilen einfligen
Menuezeilen einfligen
Button [Schaltflache) einfuigen
lcon [Symbol) einfligen

Basis |1D j [2=hin&r, G=oktal, 10=dezimal, 16=hex) [

Flags [T Ausgangskanal beim Editieren aktuslisisren

[T Zeile als Menisintrag verwenden (Yar/Expr=Reaktion)

Simulatar |Gest

Durch diese Aktion wird ein Pop-Up-Fenster gedffnet aus dem Sie ein Anzeigeelement auswiahlen konnen.
Das entsprechende Element wird dann oben links im Simulationsfenster platziert. AnschlieBend kénnen Sie
es dann verschieben und editieren.

Einfiigen von Textelemente

Wird iiber den Punkt ,,Neue Textzeile einfligen* ausgelost.

Neue Textzeile
Geben Sie den Text flr die neue Zeile ein.

Verwende = als Platzhalter fir Ziffern.

o OK | x.ﬂ.bbrechenl ? Hife |

Als Dummytext wird Thnen beim erstenmal der Text \vvvvy = *#*¥* * apngeboten. Sie konnen diesen Text
nach Thren Bediirfnissen anpassen und dann platzieren. Beim zweiten Aufruf ,,neue Textzeile einfiigen™
wird der zuletzt eingegebene Text als Dummytext abgebildet.
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Einfiigen einer Meniizeile

Sie haben die Moglichkeit Bedienermenii zu erzeugen. Dafiir geben Sie zuerst die einzelnen Meniitexte ein.
Kennzeichnen dann die einzelnen Meniipunkte mit dem Flag

Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:ACanTermProgT ool:B eizpiel\¥orlagel C¥T
Datei  Assistent Bearbeiten  Transfer  Ansicht  Optionen  Werkzeuge lcon Bun! Stop! Reset! Hife
CAhdb-Daten | Varisblen | Globale Everts  Seite #3 |Sei‘tenubersicht | Symbole | Einstelungen | Textzeilen | Fehler |
Cefintions-Hopf  Anzeigezeien-Defintionsn |Event-Defini‘tic-nen | Weitere Hammandas | ﬂl MI
Hr Var}Forml ZugrideeichelFarhe |Zoom |li Eigenzchaften einer Anzeigezeils Mr. O ;I
i} #0 0 sFFFF z00 S| ¥-pos |83 ﬂ Y-pos |83 ﬂ Typ  |Test A
ZModus [mommar oy 7] Fort [er1e (s ]
Menu Event I Hotkey IxD UPT-Simulator: “page8” =1 E3
H-Foom: ID :I e IU ::I Farhen: VG:IT::I plE= |1_::I
Text |Symb0| I Schaltflache I Balken | Dizgramm |
[neny 1 et T
Kl _ o :
choss Basiz |1U :I (2=hindr, S=oktal, 10=clezimal, 16=hex] ]
Rickgg. | Mewu.. | Lé=chen BES
Flags [T Ausgangskanal beim Editisren aktualisisren
Anwendenl HEEiE | EmilEER | e | ?l I §Zeile als Menieintrag verwenden (YarExpr=Reaktion): ;I
Simulatar |Gestoppt IAF‘F‘L_MainIn'rt() ready.
AnschlieBend kopieren Sie diesen Text n-Mal und verdandern den Menditext
Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:ACanTermProgT ool:B eizpiel\¥orlagel C¥T
Datei  Aszistent Bearbeiten  Transfer  Ansicht  Optionen  “Werkzeuge lcon Bun!l Stop! Reset! Hife
CANdb-Daten | Varisblen | Globsle Everts  Seite #3 |Sei‘tenubersicm | symbole | Einstelungen | Textzeien | Fehier |
Cefintions-Hopf  Anzeigezeien-Defintionsn |Event-Defini‘tic-nen | Weitere Hammandas | ﬂl M
Wr |= |Y |TEXEHMZG- -Eommatdo |VEIUF0U‘1|Z Eigenschaften siner Anzeigezsile Mr. 3 l
0 |63 63 Meni 1 i | ¥-pos |82 ﬂ ¥-pos |1 0g ﬂ Typ  |Text A
1 (83 83 Memit 1 1| zhodus  [momman o1 =] Fort [erie s 7]
2 |81 127 Meni 3 1 | Menu Evert I Hotkey IJZD UPT-Simulator: “page8" _ O] x|
5 (52 10:EE o | w-zoom: ID :I . IU :I e VG:IT::I Hes= |1_:I

Text |Symb0| I Schaltflache I Balken | Disgramm |

|Menu 2 Menii 1

a1y 2] : e
Basis |'1U :I (2=hindr, 8=oktal, 10=cezimal, 16=he:x] ]

Riickgg. | Mew.. | Léschen | “P99% Menii 3

Flags [T Ausgangskanal beim Editisren aktualisisren

Anwendenl Kopierenl EinTUQEnl Mehr..l ?l
Simulator |Gestc.ppt IAPPL_MainIn'rt() ready.

¥ Zeile als Menieintrag verwenden (YarExpr=Reaktion) ;I

Als letztes definieren Sie die Reaktion, die durch die Auswahl des Meniipunktes ausgeldst werden soll.

Dies geschieht durch eine direkte Eingabe in das Feld ,,Menu-Event®, oder der Zelle der Spalte Var/For-

mel(Ausdruck) oder

Ablage: N\art85216.doc 02.12.04
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Programmiertool fur MKT ¥IEW - C:ACanTermProgT ool\Beispiel\Yorlagel . C¥T

Datei  Aszszistent Bearbeiten Transfer Ansicht Optionen ‘Werkzeuge |con Run! Stop! Reset! Hilfe

CANdb-Daten | Varisblen | Globale Events  Seite #3 |Se'rtenubersicht| Symbole | Einstelungen | Textzeilen | Feher |

Cefintions-Kopf  AnZeigezeilen-Defintionsn |Evem-Definitic-nen | Weiters Kommandos | = varige I st '=">I
Nr |Texts/inzg. -Konnando |Var,-’Formel {Auzdruck) |: Eigenzchaften sinet Anzeigezeils M. 3 ;I
0 |Menu 1 i | ¥-pos I?::I f'-pos IH::I Typ  |Text =

1 [menn 1 | ZModus fmomman 1oy @] Font [evie (s v

2 [tenis 5 | MenuEvert |o"pag=0" Hatey [0

3— Merii 2 Eg"pageu" X-Zoom: IU_:I Y:IU_::I FarhEn: VG=|T::I Hiz= IT:I

Tewt ISymboI I Schattflache I Balken I Diagramm |

|Men'u 2
4] r o ;
cnoss Basis |1D :I (2=hingr, S=oktal, 10=dezimal, 16=hex) —
Rickgg. | Mewu.. | Ldschen BES

Flags [T Ausgangskanal beim Edtisren aktualisisren

V' Zeile als Mendeintrag vervwenden (YarExpr=Reaktion] ;I

Anwendenl Kopierenl Einf[1gen| Mehr..l ?l
Simulstor |Gestoppt IAPPL_MainIn'rtO resdy.

durch ein Doppelklick in das Feld ,,Menu Event* durch den ein zusétzliches Eingabefenster gedffnet wird.

Seitenumschaltung | Aindere Kummandusl

Seiten-Umschal-Kommanda Aufzurufende Seite 7

|pageD j

Call page

return to caller

W ahlen Sie eine Reaktiohsmethode aus den
Hinzufiigen! | Lizten, und fligen sie zum Definitionsstring hinzu.

Reaktions-Def.: |g"pageD"

x Abbrechen | ? Hilfe |

Hinzufiigen von kleinen Bitmap-Grafiken (''Icons')

Abbilden eines einfachen Icons

Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:\MKT-View-Pragramme\Programme\Startprogramm. CY T

Datei Assistent Bgabeten Transfer Ansicht Dptionen Werkzeuge leon Bunl Stop! Resetl Hife

i Oaton | Variaen | Sl verts Sefe #1 | setentberst | Symbol | Snsteungen | Testzten | atir |

Dettons & Defdionen | event.Defronen | Wetere emmandos | e | e |

nr:|Vax/Fum|Zug:iqu)chelraxhe |Zuum |Fun\: |Ea:rlfiFlﬂg:r|
o

einer Anzeigezeile N 0 =
0 ¢FFFF 400 5 0 0 oo = vessp = e fen 5]
Zoawds [romos o1 =] et [erie w7
[T m— S| B [reaa omy (013]
wzoom o= v ] e o v

Tet | Symeol | Schattische | Baken | Ciagramn |

Ko e i dese Zele, Detautntrt: [reege ]

I~ wnn Veriblenwent [1 zeige lcon =

L4 5 T~ wienn varisisient [z zeige loon =
Rockas. || New. | Lischen | 905 T Invertiertes lcon wenn Austiuck <= 0

Anwenden|  Kopiersn | Einfligen | Mehr | I~ diese Zeike immer komplett new zeichnen
Simulstor |Gestoppt|| [APPL_Maininit() ready.

Auf jeder Seite lassen sich Icons abbilden. Bevor Sie ein Icon einblenden konnen, miissen Sie es in das
Programm importieren (siche Mentiipunkt Icon).

Abbilden verschiedener Icons in Abhédngigkeit einer Variablen.

Sie haben des Weiteren die Mdglichkeit, verschiedene Icons in Abhéingigkeit einer Variablen anzuzeigen:
Ablage: N\art85216.doc 02.12.04 18/30
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CantdSeten | Varaben | Gobok e el e ]

| w¥etere Kommandos | - voige | i -

iz [¥ax /Fora[zugrizq zeiche[Pazbe [2oon [Font [BazidFlags|

Detini

einer Anzeigezeile N0 =

° SEFFE §00 (80 wposp A v At fen 5]
Zaoss [momoa (o) v] Fom [erie (s 7]
Varcle [N | 2o [reas omy (0)5]

L T R e e N T |

Text | Symbol | Schatische | Baken | Diagramn |

leon-Hame i diese Zele, Defeutibert:  [Post_off |
[V Wenn Yarisblefer |1 zeige oot [pogt zy j
¥ IV Wnn Verinblstert [2,2eige koo [posz_aur =

Rickog. | bew. | Leschen | P99 o

anwenden|  opieren | ntogen | wenr.| 2
Simutor |octop]| [SRPL Jimrini() ready

Die Bedingung, die hiermit programmiert wird, heif3t:

Wenn X==1 ist, wird das ,Icon Post_zu‘ angezeigt, wenn X==2 wird das ,Icon Post auf* angezeigt, sonst
wird das ,Icon Post off* angezeigt.

Invertieren eines Icons in Abhdngigkeit einer Variablen

Programmiertool fiir MKT-VII MK T-View-Pr

gramme\Startprogramm. CY T I [=] 3
lcon Fun! Stopl Resst! Hife

i Oaton | Variaen | Sl verts Sefe #1 | setentberst | Symbol | Snsteungen | Testzten | atir |

Definitions-H Denen | Evert Deiitonen | Wetere Konmandos L voige | it - |

[ Jr [rext/inzy. Kounando [var/ForalzugritqeicheFarbe [ac D 0 =

ﬂ" 0 ViPost_off, (v) 0 0 SFFFF 50 eruslﬂ—::’ veosp e h
Zomouus [mommr t0) v Fort [erie  (m 7]
varable [ ¥] 2wl [reas oniy (o37]
e T R T e e e T |

Toxt | Symel | schattichs | Salen | Dagran |

Icon-flame fr diese Zele, DefaUliert:  [Fost_off |
I~ Wern varissleren [1, zeige lcon: =
| I Wenn Varisblefied |2, zeige loon: =l

[V Invertisrtes Ican wenn Ausdruck <= 0

I” diese Zeie immer komplett new zeichnen

Simulstor |Gestappt|| [2PPL_Mainint() ready

Das Icon wird automatisch invertiert, wenn x # 0 ist

Definition eines Bargrafen (Balkendiagramm)

Bargrafen konnen folgendermal3en aussehen:

Horizontal and Vertical Bargraph Demo

o frames, no scale

one frame, no scale

_:] frame, botton scale

both frames & scales

| Value: 856

press F1 to return

Ein Bargraf wird durch bestimmte Eigenschaften (properties) charakterisiert, die auf der Registerkarte An-
zeigezeilen-Definitionen des Programmiertools eingestellt werden konnen. Weitere Optionen kénnen nach

Klicken auf den Mehr-Button in einem weiteren Fenster angezeigt werden. Variablenwerte konnen auch als
Bargraf abgebildet werden. Die Eingabe erfolgt tiber den Button Neuw.
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mmmmmmm

Stop! Reset! Hife

tungen | estasien | Fetier |

Event-Dafintionen | WWeters Kommandos | - voige | i -

[ [v [Text/iney. -Kounendo [Var/Foral2ugritdzeichelFacbe [ac

einer Anzeigezeile M. 0

UU 0 \bar(120,18,§014,5,4 [l [l e R o N |

Zaede [momos (o) =] Fent [erle  (m =]
Variable [« 7] Bwf [reas oniy (o37]
L T R e e N T |

Text | Symeol | Schatische Balen | piagramn |

Brefte [120 | Orient. [orizontal | Skelenbereich
¥ aus VAR -Def
Hoke [16 Rebmerfier frame =] min [ 100
‘ >
el ] 2! sueref | sl Jootomorron =], ™=
Col= row=1
Ruckgg. | Mew. | Léschen | ) Fupoeee | Lecifpiies | Lase[rone =] | ||

Anwencen|  Wopieren [ Einfligen | Mehr. | # I diess Zeile immer komplett new zeichnen
Simuistor |Gestoppt|| [APPL_Mainint) reacy

In diesem Fenster geben Sie die x- und y-Positionen ein, weisen dem Bargraf eine Variable zu und legen
fest, ob fiir den Skalenbereich die min- und max-Werte der Variablen benutzt werden sollen.

Da es viele Darstellungsmoglichkeiten fiir einen Bargrafen gibt, kann mit dem Button Mehr ein zusétzli-
ches Fenster gedffnet werden:

Eigenschaften eines Balkendiagramms E3|

Brsits [120

1ee [ aus VAR, Def
Hahe [1 i [-100
Shiiche |5 ma | 100

Filen [¥EBEE

g | (€ moe R
Losche|$1144 b ey

Farbie ] ~
anderfl
Fertiz 2
B.-Anzeige Typ | [ Ziehwert/PeakAnzg. |
Indikator TypStil

Zielwert B

[keine &nzeige =]

@ rimn. Balken

 Nadel

aktueller Testwert gz.0

£ Streih
fellen et [0 Orient, [hoiizortal =] Beschiitung|keie Schit v
' Klotz (BIock)| | Filmuster [$5542.

Rahme( inverer Rahmen |~ Skalafunten oder rechts 7]

o 0K 7 Hite

In diesem Fenster konnen Sie die restlichen Definitionen durchfiihren:
*  Breite und Hohe des Bargrafen
« Anzahl der Teilstriche (Striche)des Bargrafen
»  Skalenbereich: Sie konnen anwéhlen, ob die min- und max-Werte der Variablen als Skalenbereich ge-
nutzt werden sollen, oder wenn Sie ein bestimmter Bereich der Variable interessiert, konnen Sie den
entsprechenden Bereich manuell eingeben (Spreizen)
« Sie konnen das Fiill und Loschmuster verdndern
* Sie konnen den Balkenursprung verdandern:
« min-Wert: Der Balken wird aus der Richtung des min-Wertes gefiillt
« max-Wert: Der Balken wird aus der Richtung des max-Wertes gefiillt
« andere: Werte hier konnen Sie eine Zahl zwischen den min- und max-Wert ein
geben (meistens 0) jetzt 1duft der Balken von rechts nach links wenn der

Wert kleiner als 0 ist oder von links nach rechts wenn der Wert grofBer
als 0 ist

« Sie konnen den Anzeigetyp festlegen (B.-Anzeige-Typ)

« Sie konnen einen Zielwert programmieren und in verschiedener Art und Weise anzeigen lassen (Ziel-
wert/Peak-Anzg.)

+ Sie konnen die Orientierung definieren horizontal oder vertikal (Orient.)

« Sie konnen verschiedene Rahmentypen festlegen (Rahmen)

« Sie kdnnen eine Beschriftung des Bargrafen anwiéhlen (Beschrifiung)
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Kombinieren eines Bargrafen mit einem vorlaufenden Text + numerischer Anzeige

Sie koénnen einen Bargraf auch mit einem Text kombinieren. Dafiir geben Sie als erstes den Bargrafen ein:

Eigenschaften eines Balkendiagramms [x]

Bieits [240 D C Lo reehad

Hihe |32 min |-100

Shiche |5 ma |100

Fiilen [$BEEE iy
+ min‘wert

Losshefstiaa || 2 M0

Fare ] £ ander ,—El

Farhe H2

8.-Anzeige Typ| [~Ziehwent/PeakAnzg—

& i Baken| | INkstorTpaSt

Zielwert B

 Nadel

[fere anceize =111 e Tewen 780
 Susit —
isiten wert [0 rent. [harizortal =] Beschiitungkiein =l

€ Ktz Blook] | Fillmuster [$5564. Rahme{innerer lahmen ] Skala| unien oder rechts 7]

X Abbrechen | Z Hire |

Danach wihlen Sie die das Karteiblatt ,, Text aus:

Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:\MKT-View-Pragramme’\Programme\Startprogramm. CY T

Daiei Assistert Beabeken Iransler Apsichi Opiionen Werkzeuge lcon Funl Siop! Reset! Hife

i Oaton | Variaen | Sl verts Sefe #1 | setentberst | Symbol | Snsteungen | Testzten | atir |

Definftions-K Defintionen | Event.Defitonen | Wetere Kommandos | < vorge | | it

[ Jr [Text/inzy. Komnando [var/ForulzugritqteicheFarbe [ac D 0 =
0 |65 50 X o o SFFFF (30 psles =] vosfeo = Typ [Berarn -

o
Zomouus [mommr t0) v Fort [erie  (m 7]
varable [ ¥] 2wl [reas oniy (o37]
e T R T e e e T |

Text | symbon | schattiche | saten | Dagran |

Basis [0 :I (2=tinér, B=oktal, 10=dlezimal, 16=hex)

KT H
Flags [~ Ausgangskanal beim Edtieren aktualisieren

(col=G row=1)
Riickog. e Lischen ™ Zeile als Meneirtrag verwenden (YanExpr=Reaktion) .
Anwenden|  Kopiersn | Einfiigen | Mehr. | % I diese Zele immer komplett new zeichnen -l

simulstor |Ecttieren || [2PPL_Mairint() ready

und geben dann den gewlinschten Text vor dem \bar ein

Programmiertoal fiir MKT-VIEW - C:\MKT-View-Programme\Programme\Startprogramm. CVT
Dalei Assistentt Beabeken lTransfer Ansicht Opfionen Weikzeuge lcon Bunl Stop! Reset! Hife

Catvt-Seten | Varaben | Gibele verts Sefe #1 | Scentiersicnt | Syrioot | Enstelungen | Testzen | Feer |

Definfions-K Deﬂnmunenlc t-Defitionen | Wetere Kommandos | < vorge | et

[ [v [Text/iney. -Kounendo [Var/ForazugriedzeichelFacbe 2 ciner Arzeigezeie ) =]
0[5 50 X [} a0 SFFEE 5| oposfps 2] vposfo 2] v [eersraen -

Zaods [momos o) o] Fe [erie (s 5] UPT-SimubatorShiER, - [O]x]
Variable [« =] 6 [reaa on1y 103)x]
L T R e e N T |

Text | symool | Schatische | Baken | Diagramn |

| s A \uuu\ n\bar (240,32, §114, 5, §BBEE,

Bsis [) = t2stingr, B=oktel, 10=dezimal 16=hex)

KT I
Flags [~ Ausgangskanal beim Editieren aitualisisren

Col= row=1
Rickag. Meu. Leschen | € ) ™ Zeile sl Menleirtrag verwenden (VanExpr=Reaktion) |
Anwenden|  Kopiersn | Einfigen | Mehr. | % I diese Zeie immer komplett new zeichnen =l

Simuistor |Ecitieren || [APPL_Mainint() reacy

als Zeichen fiir eine neue Zeile zwischen dem Text und den Bargrafen gilt \n

Dieser Text/Bargraf ldsst sich wieder gut kopieren und wird durch eine einfache Neuzuordnung der Varia-
ble angepasst.
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Einfiigen eines y(t) bzw. y(x) Diagramms

Auf dem MKT-View+ konnen max. 8 Diagrammkanile genutzt werden. Auf jeder Seite kann max. ein
Diagramm abgebildet werden, das iiber die Funktion, geteilte Fldchen, in mehrere Diagramme geteilt wer-
den kann. Die Kanéle kdnnen auf verschiedene Seiten aufgeteilt werden. Es gilt dann auf allen Seiten die
gleiche Zeitbasis.

Erstellung eines y(t) Diagramms

Eigenschalten eines Liniendiagramms (<]

Layout und Vorschau | Kansle, Modus, Optionen | Speaiel |

Obere Skala (~sichibare Kande |
Breire (310 ’;‘ sichtbar [~ vonK.  min [0 max (100 Grde|16 ‘ E'S‘E‘,—‘ :‘|
Hahe [230 9'5 e e[l =

98 © geteilte Fléche
5 3
[ @ iberlappend

CLikeSkda | I3 Riechie Skala |

IV sichtbar 65 I sichtbar
60

I~ vonKanal B I~ vonKanal

min [0 i min [0
a5
100 E 100
ma] B ma]
Gribe[3Z  Piel|| 292 Grdbe[30  Pirel
ia
H Beschiitung

Testiwer ) 28 a8 6o s0 100 |[mitel |

60 Urtere Skala Gilter [~ schattien

’7 IV sichtbar [~ vonK.  min [0 mag 100  Gribe |16 [\ oinGiter v
' 0K "% Bbbrechen | 2 Hite

Zur Programmierung des Diagramms wird ein separates Fenster gedffnet, in dem die Programmierung
durchgefiihrt wird.

Festlegung der Diagrammgrof3e

Als néchstes wird die Anzahl der Kanile festgelegt durch die Angabe der sichtbaren Kanéle erster bzw.

letzter sichtbarer Kanal.

3. Als néchstes bestimmen Sie, ob alle Kanéle in einem Diagramm dargestellt werden sollen oder ob jeder
Kanal ein separates Diagramm zugewiesen bekommen soll.

4. Jetzt weisen Sie jedem Kanal eine Variable zu

Die Reihenfolge der Eingabe entspricht der Reihenfolge der Abbildung

ischallen eines Liniendiagramms

N —

. Optionen | Speciel |

Nachleuchten

A Zeitbasis
- 40 = =1oms 100 Punkts
Kanale

Watiablen

Kanal | Quells (VartAusdr 1|mmWen |max—Wert |Nnrmwelt|Kuwensm | | [ <oiemiem |

T 0 2o Date = NamensBercich

2= s 50 50 0 Dots =

3 0 o Dots i

[ i omE WIS 0 Dots H

5 B 2 w0 Dole

B [ 2 w0 Dole

7| 0 o Dots

- 4

Hinweis: Die KANALE sihd eine globale Resource, verwendet von ALLEN Diagrammen auf ALLEN Seken|
Dieim aktuelin Diagranm sihtbaren Kanale sind i eihem Stermshen (° makiet

5 ' 0K XK Abbrechen | 2 Hite |

6. Jetzt wird die Zeitbasis fiir die x-Achse bestimmt. Die Punkte 4 und 5 miissen zwingend durch eine
Betitigung des Buttons Anwenden bestitigt werden

Eine andere Methode ist die, dass sie die obere linke Ecke des Diagramms mit der Maus verschieben
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« Als néchstes bestimmen Sie den Kurvenstil, in dem Sie in das entsprechende Feld der Spalte Kurvenstil
doppelklicken

Eigenschaften eines Liniendiagramms (<]

Lapaut undVarschau  Kandle, Modus. Optionen | $peciel|

Brceigemodus Zeitbasis Nachleuchten
Vi = 40 = 1ms 100 Punkie =¢- Anwenden
Kandle Vaiisblen
Kanal [ Quelle (VarAusdr. 1|mmWen |max—Wert |Nnrmwelt|Kuwensm | =] = Kopisre Namen |
e 0 w0 Line. roma ] <= NamensBereich
PR 5 £ 0 Grap (] =
3 |c 0 w0 Do i
4 4 wme w0 Dors | ¥ Funkte
Liven, romal
5 B 2 w0 Duis | Litisn,gepurktet
G c e @ 0 Dets
7 0 w0 Dets
Hinweeis: Die KAMALE sind eine globale Resource, verwendet von ALLEN Disgrammen aul ALLEN Seken
Dis im aktuslisn Diagramn sichtbaren Kandle sind ot sinem Stemshen () markist

SO | X abbrechen | 7 Hile |

« Mit der nichsten Eingabe bestimmen Sie, ob die Skaleneinteilung von den min- und max- Werten der
Variablen abgeleitet werden soll. Wenn Sie eine Spreizung des Bereiches durchfiihren méchten, kon-
nen Sie die min und max Werte auf der Seite Kandle, Modus, Optionen anpassen

Layout und Vorschau | dus. Optionen | Speziel |
Db T sichtbare Kandle |
Breite [10 |;‘ sichibar [~ vonK.  min[0 maw [100 Groe 16 ‘ [
Hihe [230 2087 izer[3 =
150 & getsilte Flache
108  iberlappend
CLinkeSkala—— | °B] (~FRechte Skals—
¥ sichtbar +a8] I™ sichibar
¥ wonKanal 2 I venkand
min [0 -z2e-| min[o
-0
max[100 o] ma] 100
Giahe[%2 | Fiel | 0] Gise [0 Pael
28 Beschiftung

TestWert @x 1b 20 38 48 5B 6B 7 88 |[mtel =1

156.0 Urtere Skalar Giller [ schaltiert

’7 |;7 sichtbar ¥ von K. rmin [0 max [100 Grae [15 m
A0 ] X sbbrechen | Z Hife |

Zusitzlich konnen Sie die Grofen der Skalenbereiche anpassen und bestimmen, ob diese abgebildet wer-
den sollen.

Einfiigen eines y(x) Diagramms

Die Anwahl des Diagrammtyps geschieht auf der Kanal, Modus Optionen- Karteiseite

Layout und Varschau ~Kandle, Modus. Optionen | Speziel |

Bnzeigemodus Zeitbasis Nachleuchten
T 0 = 0ms 100 Punkle ¢ Anwenden

Variablen

Kanal  [Qucle Nav/Ausdv]lm\nWevl |max*\A/erl|NmmwevI|KuwensI\\ | ﬂ Qe —
0 Dot

0 100 <= Wamen Bereich

0 1000 Dots i
0 000 Dots o
0 00 o Dots

0 000 Dots

0 1000 Dots

0 000 Dots

0 00 o Dots =

Hinweis: Die KANKLE sind eine globale Fiesource., venwendet van ALLEN Diagrammen auf ALLEN Seken|
Die im aktuellen Diagramm sichibaren Kandle sind mit cinem Stemchen [ markiett

' Ok I XK Abbrechen | ? Hife |
Die Anzahl der sichtbaren Kanale muss 2 sein (letzter Kanal — erster Kanal =1).
Der Kurvenstil der beiden Kanéle muss Linie normal sein

Mit der Eingabe Nachleuchten geben Sie vor, nach wie viel gezeichneten Elementen das dlteste wieder ge-
16scht wird.
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us. Optionen | Speiel |

mitbasis Nachleuchten
ERSRL 100 Punkte
Waniablen

al Eluel\eNav/Ausdv]lm\n-stl |max-\l\/erl|NmmwevI|KuwensI\\ | il & Kopiers Namen |
0 Dots —

Namens Bereich

=

> 2 g

%
FEIERE S
z x|k £ H
(] F
48 £ ¢
” o
iH

F

50

= |

100

=
Gl
o

=

ots

0

0 100
a 100
0

0

Dots

100 Dots

Dots

Dote =l

inweis: Die KANALE sind eine globale Fiesource, vewendet von ALLEN Disgrammen auf ALLEN Seien|
Die im aktuellen Diagramm sichibaren Kansle sind mi: einem Stemchen [ markiett

| xAhhvechenl 7 Hite |

100

100

F

Loschen, Kopieren und Einfligen von neuen Seiten

Wenn Sie Seiten loschen oder Seiten einfiigen mochten, wéhlen Sie bitte das Registerblatt ,,Seiteniiber-

sicht* aus:

Programmiertool fur MKT-¥IEW - C:\CanT ermProgT ool\Beizpiel\¥orlage1 . CYT
Datei  Azsistent  Bearbeiten  Transfer Ansicht Optionen Werkzeuge |con Bun! Stop! Reset! Hilfe

CANdb-Daten | Variatlen | Globsle Events | Seite #6  Seteniioersicht ISymboIe | Einstetungen | Textzeien | Feter |

Aktualisieren | fdenti | Meus Seite | aus Galerie | Seitel: "page!” [~ 2nzeige stauchen ‘

TnizialiGeite B1 uBeite BZ USeite B3

|»

Qlrna14

Seite B4 uSeite B85 u
- 51}

Gestoppt || |APPL_Maininit() ready .

Loschen einer Seite
Fiir das Loschen einer Seite, selektieren Sie die zu 16schende Seite mit der Maus (roter Rahmen) und beté-
tigen dann den Button ,,Menii“ und wéhlen den Punkt ,,Losche Seite* aus.
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Programmiertool fiir MKT-¥IEW - C:\CanT ermProgT ool\Beizpiel\¥orlage1 CY¥T
Datei  Azsistent  Bearbeiten  Transfer Ansicht Optionen  Werkzeuge |con Run! Stop! Reset! Hilfe

CANdo-Daten | Variskien | Giobale Events | Sette #6  Seteniersicht | symbole | Einstelungen | Textzelen | Fenter |

Aktualisieren | Mene et | s ceeteris | sy [ Anzeige stauchen
Erzeuge neue. leere Seite T
.’ﬂ.f- Fiali dzche Seite [delete) HE uSe itE HB U =

Kopiere Seite in Puffer [copy)
Einfiigen der Seite aus dem Puffer [ingert)

< hale Seite auz Galerie [get]
SE 1 tE H‘i L Ubertrage diese Seite in die Galerie [put)

Finde eine Seite mit bestimmtem Mamen
Anzeigeseite "pagek”’ umbenennen [rename)

[ketne Mentzelensarbanden|
Priifen und Andemn der W ariablen-F eferenzen

Simulstar |Ges.10ppt IAPPL_MainInit() ready.

Sie haben folgende Mdglichkeiten neue Seiten in Thr Anzeigeprogramm einzufiigen:

L«|

Kopieren einer Seite aus dem aktuellen Programm

Fiir das Kopieren einer Seite, selektieren Sie die zu kopierende Seite mit der Maus (roter Rahmen) und be-
titigen dann den Button ,,Menii“ und wéhlen den Punkt , Kopiere diese Seite in den Buffer* aus.

Programmiertool fir MKT-¥IEW - C:ACanT ermProgT ool\B eispiel\¥orlagel CY¥T
Datei  Assistent Bearbeiten Transfer Ansicht Optionen Werkzeuge lcon Bun! Stop! Reset! Hile

CAMNdh-Daten I “ariahlen | Globale Events I Seite #7  Seftenibersicht |Symb0\e I Einstellungen | Textzeien I Fehler I
i it | e |
ps So o |) I™ Anzeige stauchen

Aktualizieren |
Erzeuge neue, lzere Seite
; ; ;  Losche Seite [delete) u
Tnitiali
BZ uheite B3 v

K.opiere Seite in Pufer [copy)
Einfligen der Seite aus dem Puffer [insert]

hale Seite aus Galerie (get)

'SE i tE 31 L Ubertrage diese Seite in die Galerie [put]

Finde: eine Seite mit bestimmtem Namen
WM 14 Anzeigeseite "' Lmbenennen [1ename]

[keme it entzelzn varhanden]
Priifen und &ndem der Variablen-Feferenzen

Simulator |Ges‘toppt IAPPL_MainIn'rt() ready

AnschlieBend selektieren Sie die Seite, vor dem die Seite eingefiigt werden soll, dann wihlen Sie den
Punkt ,,“Einfiigen der Seite aus dem Puffer* aus.

Kopieren einer Seite aus der Galerie

Sie selektieren die Seite vor der die neue Seite eingefiigt werden soll (roter Rahmen). AnschlieBend betéti-
gen Sie den Button ,,aus Galeie®. Und wéhlen sich aus der passenden Unterdirektorie die gewiinschte Seite

aus (der Dateityp muss auf .pag stehen).
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'Waihlen Sie eine Seite aus der Galerie.

Laufwerk IEI ol j I

_ — : seite >3 von >9
Datei-Typ ITermlnaI Display Pages [*.pag] j g ]gnall +)99 .99 U/ITI]I'I

Dateiname ISS\gnaIe_num.pag

[==r CanT ermProgT ool d -2147483648 -2147483648
& Deleie Signal2 +)93.99 U/min

[== gallery_Direh

2 Si nald +99.99 Umin

—2147483648 —21474333
F1:Seitel FZ:Invers/Normal F3:Licht 1.@

=enter your description here=
Info || Autor Horst Habennann
Rematkz:Annahl iiber Drehgeber

mit Loggerstatuzanzeige,
Anzeige won 3 Signalen mit numerischen ert

& 0K | x Ahhrechanl ? Hilte: |

Die Zuweisung der Signale erfolgt wie auf den ersten Seiten beschrieben.

Kopieren einer Seite aus einem bestehenden Programm

Sie selektieren die Seite vor der die neue Seite eingefiigt werden soll (roter Rahmen). Anschlieend betéti-
gen Sie den Button ,,aus Galeie®. Und wéhlen sich aus der passenden Unterdirektorie die gewiinschte Seite
aus (der Dateityp muss auf .cvt stehen).

'Wahlen Sie eine Seite aus der Galerie. ]
Lautwerk [Ec [] =l

Datei-Typ IEVT Program Files [*.cwt) j TUMEP + TEEt E
Dateiname [cdb_tst1.cvt

[= CA

[= CanTermProgT ool
% Programs

£ Beizpielprogramme:

] B

=|') Standby supply voltage (battery):
Armbrustoel3 CWT ;I U pp U g U @
[

Armbrustoeld. CYT

Armbrustosl5 CWT

Bosch.CWVT

Boschgrill CWT ®

bremzweg. CWT

Buck CVT
Buck].CYT Info

Conli_logger. C¥T

Conli3.CyT x| | /5zite E;
=
Ok | % bbrechen| P bt | =1

Erstellen einer neuen leeren Seite

Durch die Betitigung des Button ,,Neue Seite* erzeugen Sie eine neue leere Seite

Testen des Anzeigeprogramms

Das Anzeigeprogramm lésst sich fast vollstindig auf dem PC austesten. Den aktuellen Status des Pro-
gramms konnen Sie in dem unteren 2. linken Button sehen. Folgende Anzeigen gibt es:

1. Gestoppt Das Anzeigeprogramm ist gestoppt

2. Lauft Das Anzeigeprogramm wird ausgefiihrt

3. Editieren Die aktuelle Anzeigeseite wird editiert
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Die Umschaltung erfolgt iiber die Hauptmeniipunkte ,,Run!*, ,,Stop!* und ,,Reset. Durch den ,,Reset“-But-
ton wird ein Softwarereset ausgelost, die erste Seite aufgerufen und der Anzeigeprogrammstatus auf
,Lauft eingestellt.

Das Umschalten zwischen ,,Lauft“ und ,,Gestoppt™ kann auch iiber den unten 2. links befindlichen Button
durchgefiihrt werden.

Das Umschalten auf den Status ,,Editieren” wird durch das Selektieren eines Anzeigeelementes durch die
Maus erreicht.

Fiir die Simulation des Programms muf sich das Anzeigeprogramm im Status ,,Lauft” befinden und das Si-
mulatorfenster mufl angewahlt sein (oberer blauer Balken dunkel blau).

Die Funktionstasten F1, F2 und F3 werden iiber die PC-Funktionstasten F1 bis F3 simuliert. Die
,,ENTER*“-Taste durch die CR-Taste des PC'’s.

Der Drehgeber wird durch die Cursorrauftaste (links drehen) und durch die Cursorruntertaste (rechts dre-
hen) und mit der CR-Taste (Betétigung des Drehgebertasters) simuliert.

Uber den Hauptmeniipunkt ,,Ansicht* kénnen noch zwei zusitzliche Fenster eingeblendet werden.

Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:\CanTermProgT ool\Beispiel\Yorlage_test2 CVT
Datei Assistent Bearbeiten  Transfer | Ansicht Optionen ‘Werkzeuge lcon Run! Stop! Reset! Hife

Capdh-Daten | Varisblen | Glbsls Ever e | Enstelungen | Testzeien | Fehler |

Dethitions-iopt  Anzeigezellen-Definti  Te manios | ﬂl M‘
g Haltepunkte >

|2 TE”‘”““""”’“’“““‘”"’“" T T T = Eigenschaften siner Anzsigezsils N B =

2 |\wwrrrrrrrvrrvrrr=- Signall |0 0 §FFFF Mg I_EE,,J :I v-pusl_ZDB :’ T lh" =

3 [Vwwmnnnmnnnnvy=- Sigal2 0 0 §FFFF I.-Modus INUR!‘IAL ) x| Fort |a*15 [

4 N rvrYy=- Signald o 0 §FFFF ‘ariable I——E}{pressinn—j Zugrift |naaa only cn)j

5 [vwwmmmennnnnrrrvvy=-Signald 0 i} sFFFF ¥-Zoom: |0 ::I A ::I Farbem: vo:IT::’ Hiz= Iﬂ_::’

& |vi(liLog_on: (0)Log_clog o 0 §FFFF

| - - | ten symeel |s:hamrache | Baken | iagramm |

7 |vit0iFile_lee: {1)Trilogger.s0 0 $FFFF

|| — Ioon-Hams fiir diess Zeils, Defautert - |File_lee -

& logger.s:0 o §FFFF ¥ Wenn WarisbleAter IS_ Jzegeleon  [Tg pre =

f 0

L4

Fl:Seitel Fz:Invers/ 0 $F”‘j;| I Wienn Varisbleier! |2_ , zeige Icon: l—;[
[ »
I Invertiertes lcon wenn Ausdruck == O

™ diese Zeilz immer komplett neu zeichnen

Riickoy Heu Léschen | 781
Anwendenl Kupwerenl Em'ugenl Mehr .. ?

CEimiiator [CAN-Error: Hardwiare Faul, st=501

L« |

Das Fenster ,,Uberwachte Ausdriicke*:

UPT-Watch-Fenster [uberwachte Ausdnicke] _ O] x|
Ausdruck FnrmatlErgehnls (Wert) |
X d aooooo
Licht d aooooo
Trig d aooooo
.d CALCULATION ERROE

und das Fenster ,,Test Kommandofenster
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UPT Test-Kommando-Fenster - O] x|
Datei  F2 Ausfibren  Hilfe

|: Enter some commands to test your application here. =
; Press F2 to execute a command in the line with the cursor.
: Examples:
Send a "simunlated”™ CAN-Telegram to your application:
sim_rx #3585 OxFF OxFF OxFF OxFF OxFF OxFF OxFF OxFF

sim_rx 0x6a6 0x55 Oxaa 0x55 Oxaa 0x55 OxfL

; Azsign a new value to a variable:
BTestl=12345673

: gwitch LEDs and digital outputs:
led(l,%11001100):1ed(&,%00110011)

ik

; This iz the RESULT window
; for the print-command and errors.

£

In dem Watchfenster konnen Sie die Namen von max. 4 Variablen eintragen und deren aktuellen Wert sich
anzeigen lassen. Sie kdnnen den Wert in der Spalte ,,Wert* auch editieren und mit der CR-Taste {iberneh-
men.

In dem Test Kommando-Fenster konnen Sie eine CAN-Message simulieren.

z.B.: sim rx 0x123 0x12 simuliert eine CAN-Message auf dem Identifier HEX 123 und Hex 12 in Byte
1.

Baudrate einstellen

-

Ubgr_ das Registerblatt ,,Einstellung* stellen Sie die Baudraten der bei_duerl CAN-Schnittstellen ein.

Datei  Assistent Bearbeiten Transter Ansicht Optionen ‘Werkzeuge lcon Hun! Stop! Reset! Hilfe

CANok-Daten | Varisblen | Giobalz Events | Sete #2 | Setentpersicnt | Symocle Einstelngen | Textzelien | Fenier |

—Terminal-Konstarten, Enstellundgen, nichtfiichtice Werte Einstellungen des Programmisrtools

? Hife CAN-Interface . AuswahkEinstelung
7 Hi
Constant Value ﬂ CAN-Baudrate |1 00 kBit/sec - I

Hardware profile MT G320 RERIZ ST |c0M1 o L

Software profile e 2 Mode-ID d. Terminals |1
SDO channels 0 simulierter Mode-ID |2

FDO channels a ;I [¥ Ohiekt markieren ¥ PC-Lautsprecher an
Parameter hlame Walue ﬂ —Werzeichni
CAMN-Baudrate Bus! g 2
Help Files CACanTermProgToolhelp
CAN-Baudrate Bus2 500
leons CACanTernProgToollcons 1B 1Con:
FLARLEH G FEE = Galery | CACanTemmPronToolBeispiehialiery D]

Number of lcons 1 j Sprache auswahlen |49 Devtsch 'I

Simulator |Ges10ppt ISimuIator ahotted, ExtCode=-2

Die Baudraten werden in der unteren linken Tabelle eingestellt. Mit einem Doppelklicken in das Feld in
der Spalte ,,Value* wird ein Pop Up Menii gedftnet.
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Terminal-Einstellungen andern x|
Baudrate fir CAN-Bus #1 wihlen [kBit/sec]

' OK I xAbbrechenl 7 Hilfe |

In dem Sie sich die gewiinschte Baudrate aussuchen und diese durch die Betdtigung des Buttons ,,OK*
tibernehmen.

Das Programm in das MKT-View uibertragen

Nachdem Sie das Programm auf dem PC getestet haben, {libertragen Sie es in das MKT-View. Dafiir rufen
Sie den Punkt ,, Transfer* auf und wihlen den Punkt ,,Applikation per RS232 ins Terminal {ibertragen* aus.
Nach dem Installieren des Programms miissen Sie zuerst auf dem Formular Einstellung, die Schnittstelle
aussuchen, iiber der Sie die Ubertragung durchfiihren.
Datml lAs.slstent lB‘earl’Jeltan [ Transter Anmc‘ht Dptlnn;;w l\p;’erl;zaugle Ic:n.n .;:\unl Stop! Reset! Hife

CANdb-Daten I ariablen | al Apphkal!un pen Bal|ins: Termlr.ml |eden
| Spplkation pen BaH| &us Teminal [Esen
—Terminal-Konstarten, Einstel  Eildschimfote pen LAR (S00-Rratoka|] Programmigrtonls

5 5 " A hk+Einstell
7 tire Applikation per RS s Terminal laden AN EnStElng
Constant Applikation per R5232 aus Terminal lesen |1gg KBitizec 'I

Benutzerdefinierte Zeichenzatze per RS232 senden

Hardware profile Firmware per R5232 sktualisieran Rl I':OM1 j' ml
Software profile Senielle Schnittstelle auswahlen linals |1

Plungen | Textzeien | Feer |

=D channels 0 simulierter Mode-ID |2
FOO channels a LI ¥ Chiekt markieren ¥ PC-Lautsprecher sn
Parameter Name Walue ﬂ Verzeichnizse
CAN Baudrate Bus1 500 Programs 2
Help Filez C:A\CanTermProgToolhelp
CAN-Baudrate Bus2 500
leons CACanTermProgToollcons 1B 1Con:
pinesolpeces =0 Galery | CACanTemmProgToolBeispiehialiery D]
Humber of Icons 1 j Sprache auswihlen |49 Deutsch 'I

Simulator |Ges10ppt ISimuIaiUr ahorted, ExitCode=-2
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