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1 Haftung

Diese Soft- und dazugehdrige Hardware kann ein CAN-Netzwerk steuern oder beeinflussen.
Der Einsatz kann daher zu schweren Schiden fithren. Aus diesem Grund diirfen nur Personen,
die die moglichen Konsequenzen des Einsatzes dieses Produktes verstanden haben, es ver-
wenden.

Die Haftung des Herstellers ist auf die Terminal-Hardware beschrinkt, sie bezieht sich nicht
auf die Folgen seines Einsatzes in einem CAN-Netzwerk. Weder MKT Systemtechnik noch
deren Beschiftigte oder Partner konnen fiir den unsachgeméafen Gebrauch dieses Produktes

haftbar gemacht werden. Weitere Infos bei http://www.mkt-sys.de/ .

Wenn Sie mit den obigen Einschriankungen nicht einverstanden sind, deinstallieren Sie die
Software und senden die Hardware UMGEHEND an den Lieferanten zuriick. Der Kaufpreis,
den Sie fiir das Gerit bezahlt haben, wird IThnen dann erstattet. Kunden von MKT System-
technik wenden sich bitte an Herrn Habermann.

2 Allgemeines

Das Programmiertool ist aus einer Programmiersoftware fiir ein CANopen Terminal entstan-
den und wird auch weiterhin fiir diese Anwendung genutzt. Diesbeziiglich sind bestimmte
Punkte in der Bedienung vorgesehen, die nicht fiir die Programmierung des MKT-View+ re-
levant sind. Die Programmierung erfolgt im Hause MKT nach dem ,,Single-Source-Prinzip*.
Das heif3t, es gibt nur einen Programmcode, der iiber verschiedene Compiler fiir verschieden-
ste Zielsysteme iibersetzt wird. Vorteil dieses Prinzips ist, das der Programmcode, der auf
dem PC lauft, der gleiche ist wie der auf dem MKT-View+. Durch diese Vorgehensweise ist
eine schnellere und fehlerfreiere Programmierung moglich.
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3 Das Programmiertool

Zur Erstellung des Anzeigeprogramms dient ein spezielles PC-Programm (das "Program-
miertool"), welches unter Windows 98, Windows 2000, ME, und Windows XP lauffdhig ist.
Das "Anzeigeprogramm" wird in der folgenden Beschreibung "Applikation" genannt - nicht
"Projekt" ! Zu einem kompletten Projekt wiirden noch zahlreiche weitere Dateien und Doku-
mente gehoren, die nicht in der vom Programmiertool erstellten *cvt-Datei enthalten sind.

Nach Erstellung und Test der Applikation kann diese vom Programmiertool iiber die serielle
Schnittstelle (COM1 oder COM?2) in das Terminal geladen werden. Bei bestimmten Geréten
ist auch die Ubertragung per CompactFlash-Speicherkarte moglich.

Hinweise:

Da wir das MKT-View+ und das Programmiertool stindig weiterentwickeln, sollten Sie ofters
iiberpriifen, ob eine neue Version auf unserer Homepage vorliegt. Bei dem Download wird
die aktuelle Firmware mit geladen, so dass Ihr MKT-View+ auf dem neuesten Stand bleibt.
Weitere aktuelle Hinweise zur Bedienung finden Sie in der Online-Dokumentation des Pro-
grammiertools.
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3.1 Die Fenster des Programmiertools

Haupteingabefenster

®x e
Programmiertool fir MKT-VIEW - C:AMKT -View-Programme\Programme\'3 tartprogramm. C¥ T
Datsi Assistent Bearbeiten Transfer Ansicht  Optionen  Werkzeuge loon R

-

n! Stop! Reset! Hilte

CAMdb-Deten | ‘atiablen | Globale Events  Seite #1 |Se'rtenubersi:|'rl I Symbul.el Emstellungenl Textzeilen | Fehler |

; - - e e |
Defirtions-kopt  Anzeigereilen-Defintionen |Event—Def\nihonen l Wettere Kommandos | _q-lolge_l HCHEE

1\I1:|X ’Y |Text/‘Anzg.—K0mmandU|Val:me:m|Zugrifqzeichelfarbe Zoom |Fum: |B3514Flag5|

Rilickag. | et | Léschenl SRR

Anwendanl Kupierenl EinngEnl hdehr.. ?l

[PPL_Maininiti) reay,

Cigtai  F2 Ausfubire Hilfe Ausdruck Format |[Exgebnis (Wert)
; Enter some commands to test your applica < logger, state a 0aaa0n
; Preas F2 to execute a command in the lin
; Examples: ¥_ANT d CALCULATION EFROR
Zend a "simualated™ CaN-Telegram to yo
sim_rx $385 OxFF OxFF OxFF OxFF OxFF OxFF HCard d CALCULATION ERROR
nv[l] d 3456878
H Azzimm a new wvalue to & variahle:
[Testl=12345678
|
; This iz the RESULT window ;]
¢ Lor the print-coumand d errors.
i} | KR B

l:f-‘SIatEl @ ctptwini @ Meues Programm - Micros E | & QG E]E 09:57

Simulationsfenster Test-Kommando-Fenster Watch-Fenster

Das Programmiertool besteht aus den folgenden nicht-modalen Fenstern..
e Haupteingabe-Fenster

e LCD-Simulator-Fenster

Watch-Fenster

e Test-Kommando-Fenster

Dariiber hinaus existieren etliche modale’ Dialogfenster, die hier nicht aufgefiihrt sind.

! Ein modales Fenster blockiert bis zum Anklicken von "OK" alle anderen Fenster des Programms.
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3.1.1 Haupteingabefenster

Das Haupteingabefenster wird mit dem Starten des Programms automatisch gedftnet. In die-
sem Fenster wird die Programmerstellung durchgefiihrt

Das LCD-Simulationsfenster wird entweder tiber den unteren Button ,,Simulator* oder iiber
den Menupunkt ,, Ansicht* gedffnet:

Programmiertool fur MET-VIEW - C:AMEKT -View-Programme\Programme\S tartprogramm. CY¥ T

Datei  Assistert  Bearbeiten  Transfer | Ansicht Optionen Werkzeuge loon Bun! Stop! Reset! Hife
LCD-Simulator
Obersachte #usdriicke [watch]

CANdh-Daten | “Wariablen | Globale Ever =] I Einstellungen | Textzeilen I Fehler |

Defintions-Kopt  Anzeigezeilen-Definiti Testhommando-Fenster rnandos' == worige I FcHste Ebl
Haltepurkte

Nr|X ’Y |Textfﬁnzg.—Kom.man T

Ki
Rickag. |

Anwendenl Kople/l Elnfugenl Mehr.. | |

Aufruf desILCD-Simulationsfensters

Auf der CD finden Sie weiterhin verschiedene Dokumente im Word-Format, zu denen aus
technischen Griinden leider keine Links in dieser Ubersicht fiihren.
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3.1.2 Das LCD-Simulationsfenster

Im LCD-Simulationsfenster wird die LCD-Anzeige simuliert. Der Nutzer hat damit die Mog-
lichkeit, seine Programmierung zu liberwachen und zu testen.

UPT -Simulator: “MainMenu’” O[]
@ 191170 k=0 m<d
A
@ Fleys: 0000000000000000 [ 1]
Q dig. Eingéngs: @0 0000 Menii
@ dig. Ausginge | @O @0

Der untere Teil des LCD-Simulationsfensters (dient zur Simulation der Ein- und Ausginge)
kann iiber den Button Menu ausgeblendet werden. Optional kann ein Hintergrundbild mit dem
Tastatur-Layout ("Tastaturfolie") geladen werden, was die Ausrichtung grafischer Elemente
neben den Funktionstasten erleichtert.

Eine Applikation kann aus bis zu 149 Anzeigeseiten bestehen (einstellbar iiber das Karteikar-
tenblatt Einstellungen). Die programmierte Applikation kann auf dem PC simuliert werden.
Dafiir dienen die Meniipunkte Reset!/, Run! und Stop! und der Button neben dem Simulator, in
dem der momentane Status angezeigt wird.

Programmiertool fur MET-¥IEW - C:AMKT-¥iew-Programme\Programme\Startprogramm. C¥' T
Datei  Assistent Bearbeiten Transfer Ansicht Ophtionen  Werkzeuge |con Eyﬁ! g)ép! }feset! Hilte

CANdb-Daten | Varisblen | Gloksle Everts  Seite #1 |Senenubersicht| symaolg/| Einefelungén | Textzeien | Febler |

Defintions-Kopt ~ Anzeigezeilen-Defintionen IEvent-Defin'rtionen I ‘eitere Wommdnda ﬂl MI

Nr |X }Y |Textjnnzg. —Kommando |Var£Form| Zugri

K |

Riickagy. | Mew.. | Lésche 5=

=
Anwendenl Kopierenl Eily% Mehr..l ?l
v
Léu\||lWﬁinlnﬂ() reay.
o

|
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Bedienelemente fiir die Simulation des Programms:

e Reset !: Durch die Betdtigung des Reset ! -Menupunktes wird ein Power-On-Reset des
Terminals simuliert. Das heif3t, es wird automatisch die Page 0 aufgerufen und ausgefiihrt.
Es werden die entsprechenden Seitenevents der Page 0 ausgefiihrt und die globalen Events
durchgefiihrt. Der aktuelle Programmzustand wird unten im Fenster neben dem Button
Simulator als Button Lduft angezeigt.

e Stop !: Das Programm kann jederzeit durch die Betéitigung des Mentipunktes Stop! oder
durch die Betdtigung des Buttons Lduft angehalten werden.

e Run !: Das Programm kann durch die Betétigung des Meniipunktes Run !/ jederzeit wieder
gestartet werden. Der Unterschied zu Reset besteht darin, dass das Programm dann von
der aktuell angewéhlten Seite aus startet.

¢ Button unten neben den Button Simulator: In diesem Button wird der aktuelle Zustand
des Programms angezeigt: Lduft oder Gestoppt oder bei der Eingabe von neuen Display-
elementen Editieren Durch die jeweilige Betdtigung des Buttons wird zwischen dieses Zu-
stinden umgeschaltet.

3.1.3 Das Watch-Fenster

In dem Watch-Fenster konnen Variablen eingetragen werden, deren Wert dann bei der Simu-
lation angezeigt und geéndert werden kdnnen (siche Programmsimulation).

© Copyright MKT / Dok.-Nr. 85207 02.12.04 9/58
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3.1.4 Das Test-Kommando-Fenster

Im Test-Kommando Fenster konnen CAN-Messages simuliert werden (siche Programmsi-
mulation)

3.2 Aufruf des Programmiertools

Nach der Installation des Programmiertools wird ein Icon auf dem Desktop eingeblendet, mit
dem das Programmiertool gestartet werden kann. Als erstes wird ein Warnhinweis eingeblen-
det, der bitte genauestens durchgelesen werden muss. Die Umschaltung der Bedienungsspra-
che geschieht durch das Antippen der entsprechenden Fahne.

3.3 Laden eines Pogramms

Nach dem Starten des Programmiertools wird automatisch das zuletzt bearbeitete Programm
geladen. Soll ein anderes Programm bearbeitet werden, kann {iber den Meniipunkt Datei ein
entsprechendes Programm geladen werden, wobei mit den Meniipunkt Zuletzt bearbeitete
Dateien ein entsprechendes Programm ausgewéhlt werden kann.

Programmiertool fiir MKT-¥IEW - C:ACanT ermProgT ool\Programsidiag_test]1 CVT

Datei Assistent Bearbeiten Transfer Ansicht Optionen  ‘Werkzeuge lcon Pun! Stop! Reset! Hille
Lade Programm i w

Zuletzt bearbeitete Dateien

Neu

let I
r <12 wotie nichste =

2 C:\ProgrammebCanT ermT oolhProgramshStartprogranmm, CW T

E'DE\EhEIE F’rugr;mmm 3 C:\CanTemProgT oolProgramshLoggerT est. CWT MNr. 0 1]
Tagramm speichern dls R —SSS_STS|?)3b
WEMISEEETED ) 4 C:ACanTermProgT cohPragramshBMw/_HORSTI.CYT
Programmteile speichern [fir Debugging) Liste [5schen Text -
Beenden [ v ModUs  |WOML (0} | w] Fort Isns 5 =
2 14 35 \dia(300,194,1,2,58, ] ariable |,,mne,, j gt IRead Only (mj
2 2 35 hate.se.lia,an 0 wzoom B vp o reenve ] e
4 |4 35 ‘dia.sc.b(3,20 o
12,200 _ILI Text |Symbo|| Schaltfléche I Elalkanl Dlagramml
A »
e [z/¥ Test #1
Rickog. | Meu.. | Laschen Ros
Basiz |2 = (2=hin&r, B=oktal, 10=dezimal, 16=hex)
Anwendenl Knpierenl Einfuganl Mehr..l ?l :I =
Hlero o o 0 0o oq - IS

&PPL_Maininit() reacy .

© Copyright MKT / Dok.-Nr. 85207 02.12.04 10/58




\Y |<T Modulare Komponenten Technik fUr Systeme GmbH

Systemtechnik

Mkt SystemTECHNIK o HaBkampstrasse 75-77 o 32257 Biinde o Tel.:05223-493933-0 o www.mkt-sys.de

Programmierhandbuch MKT-View-Terminal Version 1.01

3.4 Beschreibung des Haupteingabe-Fensters

Das Haupteingabefenster dient zur Programmierung der verschiedenen Anzeigeseiten. Es
wird iiber eine Meniileiste und iiber verschiedene Karteikartenseiten bedient.
Erlauterung der einzelnen Meniipunkte:

3.4.1 Beschreibung der Hauptmenileiste

3.4.1.1 Meniipunkt Datei

Programmiertool fiit MKT-VIEW - C:AMKT -View-Programme\Programme\Startprogramm. CY T
Datei Assistent Bearbeiten Transfer Ansicht Optionen  Werkzeuge Icon Run!  Stopl Reset!  Hilfe

Lade Programm
Zuletat bearbeitete Dateien »

Bzw Meni ? r_mm' Takele nruvenl Feertity) iy (] ablen Umsetzen =2 |
Speichere Programm

Programm speichemn Als

Progranmtelle speicher (fiir Debugging]

ite #1 | Settenibersicht | Symhole | Einstelungen | Textzeien | Feier |

Maciehlame |MSgName |S\gName |Tvne |um |Factor |0ffse1 |M\nVaIue
Besnden
IMessages des Knotens
Signale der Message
I |

's\mu\amr‘l Lauft IAFPL_Ma\nIml()ready

Uber diesen Meniipunkt werden Programme geladen und gespeichert.

3.4.1.2 Meniipunkt Assistent

Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:\MKT-View-Prosramme\Programme\Startprogramm.C¥T
Dalei | Assistent Bgatbeien Tiansfer Ansicht Dptionen Werkeeuge loon Bun! Stop! Resst! Hife

Meves Progiamm, “sinfach’

CANGI o i
Wewies Progiamm, "wriversel eniiversichi | Symbole | Enstelungen | Textzeiien | Fener |
iz Yot @ it Eoai el P Hife|  Tabelle prafen | st i VarisbiEn msetaen = |

tein:  Alle Seiten priifen und komigieren
Zeies  Piiifen und bearbeiten der Menii-Links

7 Priffen und Ersetzen der Yariablen einer Seite |S\gName |Type |Ur\n |Factor |Oﬁset |M\nVaIue
i 1
fessages des Knotens
Signale e Message
kI I

Simulator |Sestoppt IErvter properties for new terminal application |

Uber die verschiedenen Assistenten kann der Nutzer in mehreren Schritten neue Anzeigepro-
gramme anlegen, die aus n vielen Seiten bestehen, er kann sich pro CAN-Schnittstelle eine
CANdb-Datei einlesen und er kann das Bedienungsprinzip festlegen. Siehe spétere Erldute-
rung Erstellung eines Programms itiber den Assistenten.
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3.4.1.3 Meniipunkt Transfer

Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:AMKT Yiew-Programme\Programme\Startprogramm.CYT

Datei Assistent Bearbeiten | Transfer Ansicht Opfionen ‘Werkzeuge lcon Run! Stopl Reset! Hilfe
Bpplitetior e CAR i Terinaaden :
pplication per C&H aus Terminal lesen ungen | Textzelen | Fohler |

Lade DEC #1 | | Lags Dac | El1AsEfimiotm p=r AT [SDD Frotaicl) J Fertig, in Yarisblen umeetzen =
<ein atitiger Einfrag in Signak. APplkation per RS232 ins Teminalladen
Zeie#! Applikation per RS232 aus Terminal lesen

Cands-Deten | arisblen | o1

CAN-Knoten vart (& séize per R5232 senden |um| |Faclnr |O'fsel |M\n\/a\ua
Firmware per RS232 aktualisieren
Serile Schnittstelle auswehien
lessages des Knotens
Signale der Message
L

Uber den Meniipunkt Transfer wird die Kommunikation mit dem Terminal gesteuert. Nach
der Installation des Programmiertools miissen Sie einmalig die serielle Schnittstelle auswéh-
len, iiber die Sie mit dem Terminal kommunizieren wollen. Wenn Sie das Terminal program-
mieren mochten, miissen Sie das MKT-View+ mit Spannung versorgen und das Terminal
entweder iiber das Verbindungskabel Art.Nr.: 25009 oder {iber die Verteilerbox 70089 und

die Verbindungskabel 20110+25000 mit dem PC verbinden (Programmtransfer in das MKT-
View+).

3.4.1.4 Meniipunkt Ansicht

Siehe Beschreibung Programmiertoolfenster Meniipunkt Optionen

Programmiertaol fiir MKT-VIEW - C:\MKTView-Programme\Programme\Startprogramm.CYT

Datei Assistent  Bearbeten Transter  Ansicht | Optionen Werkzewge lcon Run! Stop! Reset! Hife

Berechtigungsstufe (0]

Cant-Daten | Watlablen | Globale Events | Seke  y oo wen | Teutzelen | Fenler |

[ Termina-Kanstanten, Entellngen, MERIUCHIS Doy Eivatolungsn

P Hite LCDEinstellungzn Auswahl+Einstelling
unterstitzle Grafi-Funktionen ,—;[
Constant e oeee SERCTUTARNER | |50 kBitisec

CAN-Interface einstellzn

= cont =1 et
s 1
[FrOEETE 2 simufierter Node 1D [2

Hardveare profile

ermir
Softweare profile MkTviER:  Speicheraufteiluing

PDO channels 0 ||| objekt markieren ¥ PC-Lautsprecher an
Parameter Name [alue ﬂ
AN Baudrate Bust Tl C:vok-viewprogrammeyrogrrmet B

Help Fies | G:\CanTem ProgToolihely
lcons CAProgramme\Can Term Toollconsl ﬂ

CAN-Baudrate Bus2 500

'Slmulamr!l Lauft IAFPL,MEIr\Ir\n[J ready.

Unter den Meniipunkt Optionen sollten Sie zuerst nur den Punkt Allgemeine Terminal Ein-

stellungen bearbeiten. Beim Aufruf wird folgende Seite eingeblendet:
I™ Debugging zulassen

¥ Aufruf des Syster-Meniis zulassen

Tastenkombination zum Aufruf des S pstem-Mentis
[Bit 0 =Taste 1, usw] |&
Beizpiele: B = F2+F3, 7=F1+F2+F3

s |

? Hilfe: |

In diesem Fenster legen Sie fest mit welchen Funktionstasten Sie in das Systemmenti des
Terminals kommen (sieche Hardwarebeschreibung Terminal —Systemmenii). In der Regel
sollten Sie diese Einstellung nicht d&ndern.
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Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:AMKT-View-Programme\Programme\5 tartprogramm. CYT
Datsi Assistent Bgabsiten Iransfer Agsicht Oplionen “erkzeuge lcon Fun! Stop! Resst! Hife

CAMNdb-Daten | Variablen | Giobale Events | Sete #1 | Seitenibersicht | Symbole Einstellingen |Tax‘zellen | Feter |

i I-ianstarten,

o des Prog =

7 tite CARHnterface .. BuswahHEnRstalung
CAHN-Baucket 500 kBt -
Constant alue i' suerete ec

RS232-Schnitstele [Com i BE

Herdware profie

Software prafile [ EE Node-ID d. Terminals lWi

DO channels 2 simulierter Node-D |2

FDO channels o =l [V Objekt markieren ¥ PC-Lautsprecher an

Parameter Name: el i'

T (VTR Curicview-programmeprogramme’. [ —

Help Fles | C:\CanTemProgTaahelp
Can-Baudrate Bus2 500
eotis CAProgramisCanTemTaollcans =l

Einstellen der Baudrate fiir die CAN-Schnittstellen. Die Baudrateneinstellung auf der rechten
Seite ist fiir die Programmierung des Terminals iiber die CAN-Schnittstelle gedacht. In dem
nédchsten Fenster miissen Sie in der Regel nur die gewiinschten Baudraten der beiden CAN-
Schnittstellen eingeben. Dies geschieht durch das Antippen des entsprechenden Feldes

3.4.1.5 Meniipunkt Werkzeuge

Progiammiertool fiir MKT-VIEW - C:\MKT View-Programme\Programme\S tartpragramm. CYT

Datei Assistert  Bearbeten  Transfer Ansicht  Optionen | Werkzeuge lcon Run! Stopl Reset! Hilfe

p—— Benutzerdefinierten Zeichensatz ersetzen
CaNdo-Daten | Varisbien | Giohale Everts Sete |Sener ZeichensateEditor aufiufen efler

Defifors-Hopt Anzeizazaien Defnonen | Evert et 2Ehensat aus okt entfemen = vorge | nichite = |

e[ [¥ [Tt/ ameg. ~ommana [Vaz/ o] zug i it Prog it eeien

1 ]
Rickgg. heu. Laschen | PO

Anwenden| Hopieren | Enfugen | Mehr.| F

Lautt || [APPL_Mainintc) reaay,

Es konnen mit dem Programmiertool bis zu 10 benutzerspezifische Zeichensitze geladen
werden. Beim Laden des Programms in das MKT-View+ wird iiberpriift, ob der Zeichensatz
schon geladen ist. Wenn nicht, wird der Benutzer aufgefordert, sie in das Terminal zu laden.

3.4.1.6 Meniipunkt Icon

Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:\MKT -View-Programme\Programme\Startprogramm. CYT
Datei Assistent  Bearbeiten Transfer Ansicht Oplionen  ‘werkzeuge | lcon Run! Stop! Reset! Hilfe

Ansicht i
CANdb-Dten | Varisblen | Glokale Everts Sete#1 | | s fer |
i EPIEED e worige | nichste o

Definitions-Kopf  Anzeigezzien-Detintionen |Evem.DE'inmunEn | wetere

He [ [v |TExt/Anzq. fkummandD|Va[/FD[m|Zug11 als Bitmap exportieren
e

Neu erstellen

. I

Riickga Meu Liischen | SPOS™

Anwenden| Kopieren | Einfigen | Mehr ?
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Uber den Meniipunkt Icon kénnen Grafiken (BMP-Format) importiert werden.

Bitte nur den 2. Punkt (Monochrome Bitmaps importieren) nutzen. Die Bitmaps konnen Sie
iiber mspaint.exe oder Corel Draw erstellen (max. Grofe 320x240 Pixel und SW).

Sie konnen nur Icons in Thr Programm integrieren, wenn Sie diese vorher importiert haben.

3.4.2 Beschreibung der verschiedenen Karteikartenseiten

Das Hauptfenster des Programmiertools ist in verschiedene Registerkarten (hier: Karteikar-
ten) aufgeteilt, die -von der logischen Abfolge her- bei der Erstellung einer neuen Terminal-
Applikation von links nach rechts durchlaufen werden.

3.4.2.1 Karteikartenseite CANdb-Daten

Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:AMKT -View-Programme\Programme\Startprogramm. CYT

Datsi Assistent Bgabsiten Iransfer Agsicht Oplionen “erkzeuge lcon Fun! Stop! Resst! Hife

CANdb-Daten |vEnamen| Gloksle Everts | Seite #1 | Setenibersicht | Symbole | Einstelungen | Textzsiten | Ferier |

Lade DBC #1 | LadeDBC #2 |  Historie hlenit P Hite|  Tabele pruvenl et in WAt ablEn Ums stzen = |

Kein gitiger Eintrag in Signal-Tabelle
Zeie#l

CAN-Knoter \ariame |BusNr|NndeNamE |MsgName |SigNsme |Typa |unn |Faz:lnr |onsa¢ |Min\/a\ue

lessages des Knotens

Signale der Message

KT Bl
Simulator | Lautt |APPL,Mam\nn()raady

Auf dieser Seite konnen Sie tiber die Button Load DBC #I und Load DBC #2 eine oder meh-
rere CANdb-Dateien fiir die einzelnen CAN-Schnittstellen laden. Des Weiteren selektieren
Sie auf dieser Seite die Signale, die Sie abbilden mdchten (siehe nidchster Punkt).

Uber den Button Menii konnen folgende Aufgaben durchgefiihrt werden:

Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:\MKT View-Programme\Programme\Startprogramm. CVT

Datei Assistert  Bearbeiten Transfer Ansicht Optionen ‘Werkzeuge loon Run! Stop! Reset! Hife

CANd-Daten IVanab\En | Giokaie Events | Sefte #1 | Seftentibersicht | Symbole | Enstelungen | Textzelen | Fehier |

Lade DBC #1 | LadeDEC#2 |  Historie | £ ien

26 Signale in Takelle, O aks LPT-Yariable versvendet, 0

9 it | Tabee priten | Foi e o
Verbinde "Digln?" mit einer NELEN Yariablen

T Vetbinde Signal mil siner bereils eritstierenden Vaiiablen
CAH-Knoien \ariame  |Bus Nir[adetan  L0s0he SIEHAL Dl |onsa¢ |Mm\/an;|
C 10 I5sche MESSABE (PO DI
T |CemOpeT s che KNOTEN “CanGrerio) " °
1 CanOper  Lische alle ungenutzen Signals [ohne "Yartlams") o ]
PR P Liische Zeile #18 aus der Tabeli ) .
ANUPET | Hsche die ganze Tabelle -
1 can o ]
AMOPET Einde SignatMamen
1 |CanOper|  Finda ndchstes Yorkammen van ' o o
@ Zeige WERTE-TABELLE fii dieses Signal F F
— ImpartHistorie der verwendeten CANdb-Dateien . . _,ﬂ
i Al L2
Optionen i CANdb Dateimpoat...
Sinuistor | Laut || [SFPL HaninkD) resdy
Zeige Debuggingnfo

Im ersten Anlauf bendtigen Sie nur den ersten Punkt. Die weiteren Punkte werden spiter er-
lautert, z.B. Ersetzen einer CANdb.

3.4.2.2 Karteikartenseite Variablen

Auf der Seite werden alle Signale, die in eine Variable umgewandelt wurden und alle Hilfsva-
riablen angezeigt.
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Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:AMKT -View-Programme\Programme\Startprogramm. CYT

Datei fssistent Beabsiten Liansfer Apsicht Oplionen Werkzeuge lcon Hun! Stop! Heset! Hife
CANeb-Daten  Verisblen |G\Dba\e Everts | Seite#1 | Seiteniibersicht | Symbole | Enstelungen | Textzeien | Feler |
FRickag, | Anwer\der\l Menil | 7 tire |
ok *Digs" is connected 1o & G signal
Ny [Name |Chanﬂe\ |Signa|ueﬁnm'un |Upd-TimelTypE|Uan |A¢:cEss|F\ags|d91 ii 1 SHOLILD not be mordified o this page |
o [x 266 () oms 4 1 o 0
1 [Digins 30 (DBC)1 $152,6,1,1 ams U HL CaNdb Signal defimition: =
ol T Data Type = "U"
[2 [pan? 30 (0Bo) 1151710 oms U HL e o
B CAN ident = $182 (11 bit)
— Fosition of LSBit = §
4 Number of databits= 1
. Motorola/Intel fut= "I"
m B
4 » ﬂ
simutor | Laut | [APPL i) ready

In dem Programmiertool konnen zusitzlich zu den Variablen, die aus den Signalen erzeugt
wurden, Hilfsvariablen erstellt und benutzt werden. In diesen Hilfsvariablen konnen Zwi-
schenergebnisse abgespeichert werden oder sie konnen editiert und dann als variable Ver-
gleichswerte (z.B. max. Drehzahl) benutzt werden (siche Beschreibung Kommando-
Interpreter). In der Spalte Channel wird gekennzeichnet, was fiir ein Typ die Variable ist.

e Kanalnummer 30 kennzeichnet eine CANdb Variable

e Kanalnummer 255 kennzeichnet eine Hilfsvariable

Bei den CANdb-Variablen werden alle Spalten automatisch mit den Werten aus der CANdb-
Datei ausgefiillt.

Bei der Deklarierung einer Hilfsvariablen miissen Sie wie folgt vorgehen:

Sie tragen in die Spalte Name eine gewiinschte Bezeichnung (erster Buchstabe grof3, maxi-
male Linge 16 Zeichen) AnschlieBend schreiben Sie in die Spalte Channel 255 und bestétigen
danach diese Eingabe durch die Betitigung des Buttons Anwenden. Danach konnen Sie auf
der rechten Seite alle gewiinschten Angaben durchfiihren. Am Ende miissen Sie diese Anga-
ben unbedingt noch mal durch die Betétigung des Buttons Anwenden bestitigen.

3.4.2.3 Karteikartenseite globale Events

Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:AMKT-View-Programme\Programme\5 tartprogramm. CYT
Datsi Assistent Bgabsiten Iransfer Agsicht Oplionen “erkzeuge lcon Fun! Stop! Resst! Hife

CANdb-Daten | Variablen  Globale Everts |Serle #1 | Setenibersicht | Symbole | Enstelungen | Textzsien | Ferier |

N |Ereignis Realtion 4| FEreignisdefintion N

Ereignis |

Ehinzufiigen | & entfermen

Reaktion I

Rhinzufiigen | 7. etfzmen

]| [E—

<pos=.

I™ Breskpoint aut dieses Event sef
Rickogy | Amwenden aus Katalog | P Hite |

Realtion zum TESTEN jetzt austihren

[APPL_Wainiritc) ready

Auf dieser Karteikartenseite konnen Sie Ereignisse programmieren und die Reaktionen, wenn
dieses Ereignis ,,Wahr* ist (siche auch das Kapitel ,Programmierung von Ereignissen®). Die
auf dieser Seite programmierten Ereignisse werden immer tiberwacht, egal welche Seite ab-
gebildet wird. Es ist also sinnvoll, auf dieser Seite zum Beispiel die Reaktion eines CAN-Bus
Off Ereignisses zu programmieren
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Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:AMKT-View-Programme\Programme\5 tartprogramm. CYT
Datsi Assistent Bgabsiten Iransfer Agsicht Oplionen “erkzeuge lcon Fun! Stop! Resst! Hife

CANdb-Daten | Variablen  Globale Everts |Serle #1 | Setenibersicht | Symbole | Enstelungen | Textzsien | Ferier |

Hr |Ereigmis Reaktion 4| Ereignisdsfinition Nr. 0

g'CanError” Erearis [y

Ehinzufiigen | & entfermen

ReAIN [~ CarError”

Rhinzufiigen | 7. etfzmen

]| [E—

pos= ™ Breakpoint auf dieses Event se
SifeEon] 2 |

Simulator | Lautt |APPL,Mam\nn()raady

Riickoy | Anwendenl

Reaition zum TESTEN jetzt austihren

3.4.2.4 Karteikartenseite Seite #X

Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:AMKT-View-Programme\Programme\5 tartprogramm. CYT
Datsi Assistent Bgabsiten Iransfer Agsicht Oplionen “erkzeuge lcon Fun! Stop! Resst! Hife

CANdb-Daten | Variablen | Giobale Everts  Sete 1 |Serlenuberslch‘ | symbote | Einstetungen | Textzsien | Ferier |

Definitions-Kapt Aﬁz’énéé’zélf’eﬁ-ﬁéi\ﬁn’\’oﬁé’n’] Evert-Definitionen | wieitere Kommandios | < waiige | nechst

He [ [v |TExt/Anzq.fkummandnl\fa[/‘l“u[mlzugrl

. I

Riickga Meu Liischen | SPOS™

Anwenden| Kopieren | Einfigen | Mehr ?
Simulator | Lautt |APPL,Mam\nn()raady

Auf der Karteikarte "Seite #X" wird die aktuell angewéhlte Seite X programmiert (siche Ka-

pitel Seitenprogrammierung). Die Seitenprogrammierung erfolgt iiber 4 Definitionskarteikar-
ten und einer Zusatzkommandokarteikarte.

3.4.2.4.1 Beschreibung der Seite Definitionskopf

ACHTUNG alle Anderungen auf dieser Seite sollten durch die Betiitigung des Buttons An-
wenden bestitigt werden.

Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:AMKT -View-Programme\Programme\Startprogramm. CYT

Datsi Assistent Bgabsiten Iransfer Agsicht Oplionen “erkzeuge lcon Fun! Stop! Resst! Hife

CANdb-Daten | Varisklen | Giokale Everts | Sete #1 ]| Satenibersicht | Symbole | Enstelngen | Textzeien | Ferier |

Definitions-Kopt |AnzEigezei\en-Deﬂnmnnen | Evert-Detinitionen | wiettere Kommandios | < verige || nochete

Seitennummer: [
Seitenname I—MEWMEM
I~ Bildschirm NICHT automatisch lschen (nur per Kommando)

Gruppen-Nr. [0 ™ Bildschirm NICHT aktuslisieren wenn Tastatupufier wal

Untergruppe [0 ™ Tastaturpuffer NMICHT lschen wenn Sete aufgerufen wird

Eigerschaften der Anzeigeseits

™ Diese SEITE immer KOMPLETT nieu zeichnen

I~ Umlautende Taststursteuerung bei "up' / 'dowr”
I Invertierter Biidschirm (dunkler Hirterarund)

I™ Disse Ssite gehirt zur "pscan’-Sequanz

=) OIS Textfarbe (Yorgahe) F—i
simutor | Laut | [APPL i) ready

Auf dieser Seite konnen Sie jeder Seite einen Namen geben (max. Lange 8 Zeichen). Des
Weiteren konnen Sie fiir die aktuelle Seite noch folgende Punkte festlegen:
o Diese SEITE immer KOMPLETT neu zeichnen
nur sinnvoll, wenn mehrer Bilder sich {iberlappen. Moglichst vermeiden, weil dadurch
der Bildaufbau langsamer wird
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Bildschirm NICHT automatisch loschen (nur per Kommando)

nur sinnvoll, wenn der Inhalt von der alten Seite nicht gel6scht werden soll
BildschirmNICHT aktualisieren wenn der Tastaturpuffer voll

nutzen, wenn sehr schnelle Anderungen iiber den Drehgeber oder iiber die Tastatur
vorgenommen werden sollen. Beim MKT-View+ kaum notig

Tastaturpuffer nicht loschen wenn Seite aufgerufen wird

siehe Online-Hilfe

Umlaufende Tastatursteuerung bei “up“/ “down‘* (Encoder links bzw. rechts dre-
hen).Wird benutzt bei einer Meniiauswahlseite, um den Auswahlbalken rundherum
laufen zu lassen.

Invertierter Bildschirm (dunkler Hintergrund) (weille Schrift auf dunklem Hinter-
grund) kann auch per Interpreterkommando ausgelost werden.

Diese Seite gehort zur “pscan “-Sequenz

In diesem Modus schaltet das Terminal zyklisch zwischen verschiedenen Anzeigesei-
ten um. Dazu werden keine Event-Definitionen bendtigt. Der Page-Scan-Modus kann
per Interpreter gesteuert werden (per pscan.next oder pscan.prev)

3.4.2.4.2 Beschreibung der Seite Anzeigezeilen-Definitionen

Programmiertaol fiir MKT-VIEW - C:AMKT View-Progiamme\Programme\Startprogramm. CYT

Datsi Assistent Beatbeten Transfer Ansicht Opfionen ‘werkzeuge lcon Bunl Stop| Resetl Hife

CHdb-Daten | Variabien | Globale Everts  Sete #1 |5enenubersicm | Symbole | Enstelungen | Teszeien | Feer |

Definitions-Kopt  Anzeigezeien-Defintionen |EvemrDe||nmoner\ | Weitere Kommandos | <t worige | rEchEE S

[z [¢ |TExl:/Anzg.fKnmmandu|Va[/}'u[ml2ug[1

Auf der Seite Anzeigezeilen-Definitionen werden die einzelnen Elemente programmiert, die
auf der Seite abgebildet werden sollen. Die Schaltflaichen unterhalb der Tabelle haben die
folgenden Funktionen:

Neu: Einfiigen eines neuen Anzeige-Elements (aus Liste)

Riickgg: Riickgidngigmachen der letzten Eingabe

Loschen: Loscht das selektierte Element (hier: Zeile der Tabelle)

Kopieren: Kopiert das selektierte Element (hier: Zeile) in einen Puffer

Einfiigen: Fiigt das Element aus dem Puffer an der aktuellen Tabellenposition ein

Es konnen auf den Seiten Anzeigenzeilen-Definitionen, Event-Definitionen und Weitere
Kommandos insgesamt max. 30 Elemente eingegeben werden.
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Uber den Button Neu konnen folgende Elemente eingegeben werden:

Programmicrtoal fiit MKT-VIEW - C:\MKT View-Programme\Pragramme’S tartprogramm.CY T
Datei Assistent Beatbeilen Transter Ansicht Opfionen Werkzeuge lean Aunl Stopl Reset! Hife

A Daten | Varishlen | Globale Everts | Sete #1 | Sefiendbersicht | Symboke | Enstellngen | Teutzslen | Feier |

Definitions-Kopt ~ Anzeigezeilen-Defintionen |EvemrDellnmunen | Weitere Kommandos | < wotige | nACHEE S

Nr (X |¥ |Text/Anzg.-Kommando |Var/Form|Zugri

el | 101}
ruckag, | [T +eeceee | 03 ron= |
JrEE R T — e
rwenden| Kapien  Mehrere Testzeilen einfiigen
Button [Schaltflache) einfiigen
== |con [Symbol] einfiigen
Simulat IF
imistor |Gestorpt || T ]

Texte

Texte mit Signalwerten (auch iiber Texte)

Buttons (Schaltflachen) fiir die Beschriftung der Funktionstasten
Icon

Balkendiagramme

y(t) bzw. y(x)- Diagramme

3.4.2.4.2.1 Eingabe von Texten
Eingabe von reinen Texten

ol fiir MKT-VIEW - C:AMKT-Vie:
Beabeiten Transter Ansicht Opli

\ProgrammehStarl

eset! Hife

‘GANdo-Daten | Variablen | Giobale Events Sefte #1 | Seitenibersichi | Symbole | Enctelungen | Texzeien | Febier |

Defiritiong Defintionen |= it Defintionen | Witers Kommandos | a vorige | o
o st einer Anzeigezeie b0 =
L T B e B I | § - -
Zododus [mormar o) x| Fort [eris (s 7]
Variable  [--none—- o] Bl [read on1y oo [ Il 7T
szoom: o o ] R vl e [

Tet | symeol | Schattische | Baken | Diagramn |

[pew

Basis [0 = (2-tiner, B-oktal, 10~z

Flags [~ aus,
I zele

I dliese Zeie immer kamplett new zeichnen =l

ﬂﬂ?

Der neue Text wird im Simulationsfenster oben links eingeblendet und kann per Maus ver-
schoben werden.

Folgende Parameter konnen {iber das rechte Eingabefeld verandert werden:
Die Textkoordinaten (der Koordinatenursprung ist oben links)
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Folgende Zeichenmodi lassen sich anwéhlen (es gibt zwei Anzeigeseiten, die abwechselnd
alle 0,5 s abgebildet werden):

Zeichenmodi Anzeigeseite |  Anzeigeseite 2
Normal Text normal Text normal
Page 1 Text normal leer

Page 2 leer Text normal
Blink 1 Text invers Text geloscht
Blink 2 Text geloscht Text normal
Invers Text invers Text invers
Invers 1 Text invers leer

Invers 2 leer Text invers

I Blinkl Invers Normal

I Blink2 Normal Invers

e Font Auswahl des benutzten Zeichensatzes
e xundy Zoom Zoomen des selektierten Elementes

Eingabe von Texten mit Variablen:
Bei der Eingabe von Texten mit Variablen konnen folgende Parameter eingestellt werden:

e Die Zahlenbasis, wobei die 0 defaultmifBig der Zahlenbasis 10 entspricht

e Auswahl der eingeblendeten Variablen. Durch das Anklicken des Auswahlpfeils wer-
den alle Variablen angezeigt und Sie kdnnen sich die gewiinschte aussuchen.

e Soll die Variable editierbar sein, miissen Sie dies durch Verdndern der Zugriffsbe-
rechtigung kennzeichnen (dndern in ,,Read/Write*). Dann konnen sie diese Variable
andern (siche editieren von Werten). Nur sinnvoll bei einer Hilfsvariablen, die gesen-
det werden soll (siche Message senden). Wihrend des Editierens wird der Wert noch
nicht in die Variable iibernommen.

Dies kann durch die Anwahl des Flags ,,Ausgangskanal beim Editieren dndern‘ angewéhlt
werden.

Methode 1:
Meue Textzeile |

Geben Sie den Text fir die neue Zeile gin.

Yemende = als Platzhalter fiir Ziffern.

ITemperatur L s o[

o OK X Abbrechen |

Bei dieser Methode geben Sie den gewiinschten Text ein und tragen an der Stelle an der der
Variablenwert eingetragen werden soll **** Zeichen ein. An dieser Stelle wird dann spéter
die Zahl eingetragen. Folgende Sonderzeichen werden beriicksichtigt:

"—"bzw. "+" Zeichen: das Anzeigesystem beachtet auch das Vorzeichen

"." (Punkt) die Zahl wird als Floating-Pointe-Zahl dargestellt
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Alle anderen Zeichen konnen als optisches Trennzeichen benutzt werden, z.B. um bei Binér-
zahlen die Bits "einzeln" (gesperrt) darzustellen: * * * * * * * * eroiht 101000 1 1

Methode 2:
Meue Textzeile |

Geben Sie den Text fir die neue Zeile gin.

Yemende = als Platzhalter fiir Ziffern.

I"uwwww S0

o OK X Abbrechen |

Es werden an den Stellen an denen der Variablen(Signal)name abgebildet ein Platzhalter \v
eingegeben und an der Stelle an der die MaB3einheit eingeblendet werden soll der Platzhalter
\u. Wird jetzt diesem Text eine Variable zugeordnet wird automatisch an Stelle der Platzhalter
der entsprechende Name der Variable und die entsprechende Malleinheit eingeblendet.

Diese Methode hat folgende Vorteile:

Die Texte sind formatiert, das heilit die Kommastellen bleiben alle untereinander

Diese Text lassen sich einfach kopieren und dann durch eine einfache Auswahl der ge-
wiinschten Variable anpassen

Eingabe von Texten als Meniizeileneintrag
Auf dem MKT-View+ konnen zur Auswahl von Anzeigeseiten Anzeigement erstellt werden.
Dafiir wird der eingegebene Text als Zeile als Meniieintrag verwenden gekennzeichnet.

i | Synbote | Einstllrgen | Textzsien | Ftier |

CANdo.Daten | Varistlen | Giobale Everts  Sete #1 | sefen

Defiritionz- oevmmanen|= t-Defilonen | Willre Kommandos | e vorige | kst
il bl et i B einer Anzeigezele [T =
] R S O T P E
Zowdie Jromor o1 ] o [ie o
Menu Evert Hotey

szoom o= v B et o e

Text | symbol | schatrizone | Baken | Diagramn |

[rewperacuranzes

oo 2] (20

o

e
B=oktal, 10=

=
E

Simulator | Lauft || [APPL_Maiint() reacy

Anschliefend geben Sie in dem Feld Menu Event die gewiinschte Reaktion ein. Das geschieht

oK X abbrechen | P |

und Sie konnen sich die gewiinschte Reaktion selektieren.
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Zusitzlich kénnen Sie noch einen Hotkey eintragen. Folgende Hotkeys gibt es:
,,F 1°“ oberste Funktionstaste

,,F2° zweite Funktionstaste

,,F3° dritte Funktionstaste

Nachdem Sie alle Meniitexte eingegeben haben und die entsprechenden Reaktionen pro-
grammiert haben, miissen Sie die Reihenfolge der Anwahl durch den Drehgeber festlegen.

Methode der Anwahl eines Menupunktes:

- Durch rechts Drehen des Encoderdrehknopfes wird der ndchste Meniipunkt selektiert

- Durch links Drehen des Encoderdrehknopfes wird der vorherige Meniipunkt selektiert
- Durch das Driicken des Encoderdrehknopfes wird die programmierte Reaktion ausgelost

Die Reihenfolge wird durch die Reihenfolge der Eingabe festgelegt. Sie sollten, nachdem Sie
alle Meniieintrage eingegeben haben, den Mehr Button betdtigen und folgenden Mentipunkt
anwéhlen:

rtool fiir MKT-VIEW -

I S g | W

{2 i |Taxt,mnzg. ~Kommando |Var/Form| Zugri

Einfligen..

C:AMKT-Yiew-Programme’\Prograr

o

siner Anzeigezeie M. 0

2 ovwesp 2] e e 5]
woras o) x| Fort [srie s+
ariohle  [--expression-|=| M [read only (037]
X-Zoom l_:’ o R ve ] e O

Tert | symeol | Schaltische | Baken | Diegramm |

Menii-Links prifen und bearbeiten
“Wanablen-/Signal-Zuordnungen priifen und andem
£ w Editiertes Objekt im Simulatar markieren

Hilfe 2u Displag-K.ommandos
& 87 Another Menu MOy g VaMenu' #0

[rarsemier Texc =+

Basis [0 =] t2-tin
Flags [~ ausger
I~ Zell ais Mentintrag verwencien (VarExpr=Reskton)

270 116 \btn[50,50,4002,"<", a

| 10=dezimal, 18=hesx)

202 1921 hne t 1A 2% AAAY Ao £ian

-Jlmlmlblulmlpl

canal beim Eciieren akluglisieren

Rickgg | Mewu. | Lu'schenl e

[ diese Zeie immer kamplett new Zeichnen =l

Anwandenl Knp\erenl Einfl‘]ganl

] 2|

Simulaior | Laut || [RTP Dnknown Function

Damit die Menupuhkte sortiert werden. (?77?)

Eingabe von Texten mit Platzhaltern fiir variable Texte:
Mit dem MKT-View+ konnen in Abhéngigkeit eines Variableninhaltes Texte eingeblendet
werden. Die Texte geben Sie auf der Seite Textzeilen ein:

Programmicrtool fiir MKT-VIEW -
Datei

C:\MKT-View-Programme\Programme’S tartprogramm. CYT
aibeken Transfer Ansicht Optioner

‘GANdo-Daten | Variablen | Giobale Events | Seite #1 | Seitenibersichi | Symbole | Enctelungen Texizeien | Fohie |

Textzeilen Importieren | |{Exporiieren 2 Hire ‘

Index |Ref Nr|Text String | ii

zero

RO
B R R R R
™
g
£

PDEEEEDEEEE

|

Die Zuordnung der Texte zum Variableninhalt kann auf zwei verschiedenen Arten durchge-
fiihrt werden:
e Durch den Befehl ,,sa[ Variablenname]“. Bei dieser Methode wird der Text genom-
men, der hinter dem entsprechenden Index steht.
e Durch den Befehl ,,sr[Variablenname]“. Bei dieser Methode wird der Text genommen,
der hinter der entsprechenden Ref.Nr. steht
Zur Eingabe dieser Befehle muss in dem Feld Variable die Bezeichnung ,,expression stehen.
Den Befehl miissen Sie dann in die Tabellenspalte Var/Formel (Ausdruck) eintragen.
Als letztes miissen Sie noch das Flag diese Zeile immer komplett neu zeichnen anwihlen
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3.4.2.4.2.2 Eingabe von Buttons

Fiir die Bedienung des MKT-View+ konnen die Funktionstasten benutzt werden. Um diese zu
beschriften gibt es die Moglichkeit, Buttons zu programmieren.

! fiit MKT-VIEW - C:\MKT-Vi

CANdo.Daten | Variatlen | Giobale Everts Seite #1 | seter

[ [ [ [

Defirans-op Anzeigezelen Defintiznen | Event-Defintanen | Wetere Kommandas | ot | e o |

ciner Anzeigezeie M. 0 =
sposfo | sy 2] 1y [mutton ~
Zaeds [rommr 10y v]  Fort [erie s 7]
Variable  [--none-- 7] Bwf [reas only (o37]
wzoom o= v B vl o e
Text | Symbol Sehatbche | aken | bisgramn |

Brete [0 Beschifiung (Text), Stendard: [lew

0 |20 \btn(50,50,502, Nev'|

wre [0 D= a[
K| N Ml s fo = rofees .
Fiickzg. Lsschen | (co=#row=1) Tesefo meaton| 2| [|_|]
et opiren | emagen | wenr. | % T diese Zele inmer komplet neu zefchnen =

sinuiator | Laut || [NTP: Lnkmowen Function near "
— =il

Graphische Buttons konnen folgendermaf3en aussehen:

Fragrannable Buittons Hone

Test «
| 3D-button %)

framed button ||rpunded button

Note: Only 11 definition lines SEI
are used on this page !

Ein 'hotkey' zur Aktivierung kann fiir jeden Button definiert werden. Normalerweise wird
dazu eine der Funktionstasten in der Ndhe des graphischen Buttons verwendet. Wenn der

User die Taste driickt, wird der Button sofort auf dem Bildschirm invertiert, und die entspre-
chende Reaktionsmethode abgearbeitet.
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Jeder Button hat bestimmte Eigenschaften, die auf dem folgenden Panel des Programmier-
tools bearbeitet werden konnen:

Eigenzchaften einer Anzeigezeils ME, 1

){-pn3|2?1 ::I Y-posIS ::I Typ IEIuﬁon vl
I -Modus IHDRHAL ()] j Fort IB*lG [§=3] j
\ariahle I——nc\ne—— j Pt IRead only tDJj

¥-Foom: IZ_:’ \r:|1_::l Farber: VG=ITﬂ Hz= |1_j

Text | Symbol Schattflache IEIaIkenl Diagramm |

Breite ISU Beschriftung (Text), Standard: |

Hahe |5|3 I~ ifefv=10 1|
il Irnundec vI [t (IV =28 i I

Taste|F1 Reaktion Ig"Ma.inI\-'Ienu" il

I~ diese Feile immer komplett neu zeichnen

Eigenschaften wie x-pos, y-pos, Draw Mode, usw. werden im allgemeinen Handbuch erklart.
Sie beziehen sich auch auf normale Textanzeigen. Hier werden nur die spezifischen Eigen-
schaften eines Buttons vorgestellt (in der unteren Hélfte des oben abgebildeten Panels).

Spezifische Eigenschaften eines Buttons :

Breite und Héhe eines einzelnen Buttons, gemessen in Bildschirmpixeln

Stil : ,,plain"=einfach, ,,framed“=mit Rahmen, 3-D, oder ,,rounded*‘= mit abgerundeten
Ecken.

Die verschiedenen Button-Stile sind im oben abgebildeten Beispiel erkennbar.
Beschriftung (Text), Standard:

Der Standard-Text, der auf der Schaltflache erscheinen soll. Der Text wird innerhalb der
Button-Flache mittig ausgerichtet, Sie miissen allerdings selbst sicherstellen, dass der Text
wirklich in die Flache passt. Ist der Platz zu klein, konnen Sie einen kleineren Zeichensatz
(,,Font*) verwenden.

if (XXX), ..

Definiert einen alternativen Button-Text, um "besondere Betriebszustéinde" anzuzeigen.
Ein Beispiel dazu finden Sie unten.

Taste

Hiermit definieren Sie, welcher "hotkey" (Taste) den Button aktivieren soll. Sie kdnnen
den Namen der Taste (z.B. F1) in dem Edit-Feld eingeben, oder per Doppelklick eine Ta-
ste aus einer Liste auswéhlen.

Reaktion

Definieren Sie hier was passieren soll, wenn der Button aktiviert wird (per Tastendruck
bzw. Druck auf die Schaltflache). Die Reaktion wird oftmals ein goto-Befehl sein, der zu
einer anderen Anzeigeseite umschaltet. Es kann allerdings auch ein beliebiges anderes
Interpreterkommando in dieses Feld eingegeben werden. Die Befehlssyntax ist die gleiche
wie bei den ,,Events®. Per Doppelklick in das Editierfeld konnen Sie eine Reaktions-
Definition interaktiv erstellen.
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3.4.2.4.2.3 Interpreterkommandos zum Steuern der Buttons auf einer Anzeigeseite

Normalerweise brauchen Sie keinen eigenen Interpretercode zum Steuern der graphischen
Buttons zu schreiben. Jeder Button hat normalerweise einen Hotkey-Code, und wenn der Be-
diener die entsprechende Taste driickt, wird der graphische Button zunichst invertiert und
dann die entsprechende Reaktionsmethode ausgefiihrt (meistens ein goto-Befehl).

Die graphischen Buttons lassen sich allerdings auch fiir Sonderzwecke einsetzen. Dazu kon-
nen sie per Interpreter gesteuert werden. Es wird hier nicht auf die Details des im Terminal
eingebauten Interpreters eingegangen. Die Beschreibung finden Sie in einem anderen Kapitel.
Hier lediglich die Interpreterfunktionen und -Kommandos zum Steuern der graphischen But-
tons:

bs (Button state)

Liest oder setzt den aktuellen Button-Zustands-Code (Button state). Dies ist ein numerischer
Wert zwischen 0 und 255. Null bedeutet, dass momentan kein Button selektiert ist ("'selek-
tiert" = 1.A. "auf dem Display invers gezeichnet"). Andernfalls enthilt ,bs‘ den HOTKEY-
WERT des Buttons, der momentan selektiert ist.

Wenn Sie per Interpreteranweisung einen neuen Wert an ,bs® zuweisen (z.B. ,,bs=13%), wird
der Button mit dem hotkey-code 13 (bzw. ,,ENTER®) invers dargestellt, alle anderen Buttons
normal. Der Effekt ist hier fast der Gleiche wie wenn der Bediener die ENTER-Taste driickt.
ABER: eine Wertzuweisung an ,bs‘ dndert nur die graphische Anzeige, es wird aber nicht die
Reaktionsmethode des Buttons abgearbeitet (vgl. ,bk, siche unten).

bk (Button key)

Sendet einen Tastencode an die graphischen Buttons auf der aktuellen Seite. Kann verwendet
werden, um die Reaktionsmethode eines Buttons abzuarbeiten. Verwenden Sie eine formale
Zuweisung (wie ,,bk=13%). Der Effekt ist derselbe wie beim Driicken der dem Button zuge-
ordneten Taste ("hotkey", z. B. die ENTER-Taste flir Button mit dem hotkey-code 13). Kurz
bevor die Reaktion des Buttons abgearbeitet wird, wird der Button auf dem Display zwecks
,user-feedback® invers dargestellt.

Wozu kann dies benutzt werden?

Z.B. fiir programmgesteuerte ,,Radio*“~-Buttons (Windows-Terminologie). Bei Radio-Buttons
kann nur einer aus N Buttons ,AN° sein, alle anderen Buttons sind ,AUS* wie bei den Stati-
onstasten des guten alten Dampfradios. Verwenden Sie die Funktion ,bs‘, um zu testen, wel-
cher Button momentan ,,AN* ist, oder das Kommando 'bk', um genau EINEN Button einzu-
schalten und alle anderen abzuschalten.

(Hinweis: Die ,,hotkeys* miissen keine existierenden Tastencodes sein, falls die Buttons nicht
vom Bediener umgeschaltet werden miissen; sondern z.B. programmgesteuert in Abhidngig-
keit des Wertes einer Variablen. Ein Beispiel dazu findet sich in der Anzeigeseitengalerie,
Datei ,,GraphicButtonDemo*).

3.4.2.4.2.4 Eingabe eines Icons
Abbilden eines einfachen Icons
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Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:\MKT-View-Frogramme\Programme\S tartprogramm. CY'T

Datsi Assistert Beabeten Transfer Ancicht (ptionen Werkzeuge lcon Funl Stopl Feset! Hife

CaNd.Deten | Varaben | Gicbsle verts Sefte #1 | Seentiersicnt | Symioot | Enstelungen | Testien | Feier |

Defirans-op Anzeigezelen Defintiznen | Event-Defintanen | Wetere Kommandas | ot | e o |
iz [Vax /Forn[zugrisftei he[ Farbe [zoon [Font. [BasidFlaga]
0

einer Anzeigezeie V) =
0 SFFFF §00 5 0 0 posp | v 2] T fer 5]
Zagedes [oomoe o) v]  Fert [eri6 s o]
Variable  [--none-- 7] Bwf [reas only (o37]
wzoom o= v B vl o e

Text  Symbol | schatrisone | Baken | Disgramn |

ke e i dese Zele, Detsutintrt: [reege ]
I~ wnn Verieblenent [1 zeige lcon =
K| S I~ Wenn Veriablenied [7  zeige loon =

Rickss New. | Lschen [ o= T Invertiertes leon wenn Ausdruck <=0
Anwenden|  kopieren | Einfigen | Mehr. | % I diese Zeie immer komplett new zeichnen -l

Simulator |Gestoprt | [APPL_Mairint() reacy

Auf jeder Seite lassen sich Icons abbilden. Bevor Sie ein Icon einblenden kdnnen, miissen Sie
es in das Programm importieren (siche Mentipunkt /con).

Abbilden verschiedener Icons in Abhédngigkeit einer Variablen.

Sie haben des Weiteren die Moglichkeit, verschiedene Icons in Abhédngigkeit einer Variablen
anzuzeigen:

Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:\MKT-View-Frogramme\Programme\S tartprogramm. CY'T

Datsi Assistert Beabeten Transfer Ancicht (ptionen Werkzeuge lcon Funl Stopl Feset! Hife

CaNd.Deten | Varaben | Gicbsle verts Sefte #1 | Seentiersicnt | Symioot | Enstelungen | Testien | Feier |

Defirans-op Anzeigezelen Defintiznen | Event-Defintanen | Wetere Kommandas | |
iz [var /Fora] Zug:)quE)chelFaxhe |Zuum |Funt |Ba;mi Flagsl

einer Anzeigezeile M. 0

v emwam s 0 o e B |

e [wm o7 ] Fe e o]
varstie [N ] 208 [roms iy 077
wzoom o= v B vl o e

Text  Symbol | schatrisone | Baken | Disgramn |

e e o dese Zele, Detsutntt:  [romt 2]
1% Wern varisieten [1 |, zeigeican  [pogt o =l
¥] || e Varisblemen [2”  zeize bon:  [posz st =

Rickss New. | Lschen [ o= T Invertiertes leon wenn Ausdruck <=0
Anwenden|  kopieren | Einfigen | Mehr. | % I diese Zeie immer komplett new zeichnen -l

Simulator |Gestoppt | |#PPL_Maininit() reacy
Die Bedingung, die hiermit programmiert wird, heif3t:

Wenn X==1 ist, wird das ,Icon Post_zu‘ angezeigt, wenn X==2 wird das ,Icon Post auf* an-
gezeigt, sonst wird das ,Icon Post off* angezeigt.

Invertieren eines Icons in Abhdngigkeit einer Variablen

Programmiertool fiir MKT-VIEW - C-\MKT-Yiew-Programme’\Programme\Startprogramm. CY T

Datei Assistert Beabeten Transfer Ansicht Optionen Weikzeuge lcon Fun! Stop! Fesst! Hife

‘GANdo-Daten | Variablen | Giobale Events Sefte #1 | setenibersicht | Symbole | Einctelungen | Textzeien | Febier |

Defintions-Kop!  Anzeigezeien-Defintionen |Mm,og,mnEn | Wetters kommandos | ﬂl |

einer Anzsigezeile M. 0 =

o = o T e e |
Zododus [mormar o) 7] Fort [eris (s 7]
Varighle ¢ =] Bof [reas ony (o7]

L e e e )

Tet | Symool | Schatibche | Baken | Digramn |

e[ [v [texc/ineg. -Komnando [var/Fora zugeitdzeicne[Farhe [z

lean-flame fir diese Zeie, Defauliert:  [Post_ott |
™ Wenn Yarisblstved |1, Z¢iye koo =l
KT Sp | e varsbizien [2 zeie oo |

— vew. | Lssohen | <o IV Invertiertes Icon wenn Austruck <= 0
Amwencen|  Kopieren | Einfligen | Mehr. | % I~ diese Zeile immer komplett new zeichnen =

Simulator |Gestoppt | [EPPL_Mairint() reacy

Das Icon wird automatisch invertiert, wenn x # 0 ist

3.4.2.4.2.5 Eingabe eines Bargrafen
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Bargrafen konnen folgendermaflen aussehen:

orizontal and Vertical Bargraph Demno

o frames, no scale

ne frame, no scale

_:] frame, bottom scale

| both frames & scales

Value: B56{

press F1 to return

Ein Bargraf wird durch bestimmte Eigenschaften (properties) charakterisiert, die auf der Re-
gisterkarte Anzeigezeilen-Definitionen des Programmiertools eingestellt werden konnen.
Weitere Optionen konnen nach Klicken auf den Mehr-Button in einem weiteren Fenster ange-

zeigt werden. Variablenwerte konnen auch als Bargraf abgebildet werden. Die Eingabe erfolgt
iiber den Button Neu.

Programmiertool fiir MKT-VIEW - C-\MKT-Yiew-Programme’\Programme\Startprogramm. CY T

Datei Assistert Beabeten Transfer Ansicht Optionen Weikzeuge lcon Fun! Stop! Fesst! Hife

‘GANdo-Daten | Variablen | Giobale Events Sefte #1 | setenibersicht | Symbole | Einctelungen | Textzeien | Febier |

Defintions-Kop!  Anzeigezeien-Defintionen |Mm,og,mnEn | Wetters kommandos | ﬂl |

e[ [v [texc/ineg. -Komnando [var/Fora zugeitdzeicne[Farhe [z

einer Anzeigezels . 0 =
Pl & wernim s smes o o T 5 s 2] vpocp 2] e e

Zododus [mormar o) 7] Fort [eris (s 7]
Varible =] Bof [reas ony (o7]

L e e e )

Text | Symbol | Schaltiiche Baken | Diegres

Lol | B s Skala [battom or right |~
pue—
Rockg. | New. | ‘Loschen | aRarew=n) FeaffEBEE | LoscifiT14d | Label[rone = _

Amwenden|  Kopieren | Entigen | wehr. | 2 I diese Zelk immer komplet neu zelchnen

Simulator |Gestoppt | [EPPL_Mairint() reacy

In diesem Fenster geben Sie die x- und y-Positionen ein, weisen dem Bargraf eine Variable zu

und legen fest, ob fiir den Skalenbereich die min- und max-Werte der Variablen benutzt wer-
den sollen.

Da es viele Darstellungsmoglichkeiten fiir einen Bargrafen gibt, kann mit dem Button Mehr
ein zusitzliches Fenster gedffnet werden:

Eigenschaften eines Balkendiagiamms E3|
Breite [120

[¥ aus VAR Def

Hihe |16 miny |00
Stiche |5 max |100

Fullen |$BBEE

@ min'Wert
Liische[$1144 )
i £ mantwet
FEriE it

» ender*ﬂ
Fartie e

8. Anzeige Typ | [ Ziehwerl/Peaknzg. |

& i Balken| | IndkatorTypsSti
Zielwert -
© Nadel

[ieie anzeine =)\ S otonar a0

' Steif
elen Wert [0 Drient, [horizortal =] Beschitunglkeie Schit 7]

-
Kotz Block) | Fuilmuster [$954% | Ry innerer Fabmen =] Skalaunten oder rechs 7]
0K 2 Hire

In diesem Fenster konnen Sie die restlichen Definitionen durchfihren:
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e Breite und Hohe des Bargrafen

e Anzahl der Teilstriche (Striche)des Bargrafen

e Skalenbereich: Sie konnen anwéhlen, ob die min- und max-Werte der Variablen als Ska-
lenbereich genutzt werden sollen, oder wenn Sie ein bestimmter Bereich der Variable in-
teressiert, konnen Sie den entsprechenden Bereich manuell eingeben (Spreizen)

¢ Sie konnen das Fiill und Léschmuster verdndern

¢ Sie konnen den Balkenursprung verandern:
o min-Wert: Der Balken wird aus der Richtung des min-Wertes gefiillt
e max-Wert.  Der Balken wird aus der Richtung des max-Wertes gefiillt
e andere: Werte hier konnen Sie eine Zahl zwischen den min- und max-Wert ein

geben (meistens 0) jetzt 1auft der Balken von rechts nach links wenn der

Wert kleiner als 0 ist oder von links nach rechts wenn der Wert groBBer
als 0 ist

e Sie konnen den Anzeigetyp festlegen (B.-Anzeige-Typ)

e Sie konnen einen Zielwert programmieren und in verschiedener Art und Weise anzeigen
lassen (Zielwert/Peak-Anzg.)

e Sie konnen die Orientierung definieren horizontal oder vertikal (Orient.)
e Sie konnen verschiedene Rahmentypen festlegen (Rahmen)
e Sie konnen eine Beschriftung des Bargrafen anwéhlen (Beschriftung)

Kombinieren eines Bargrafen mit einem vorlaufenden Text + numerischer Anzeige

Sie konnen einen Bargraf auch mit einem Text kombinieren. Dafiir geben Sie als erstes den
Bargrafen ein:

[V aus VAR Def

Hohe [22 min [100
Shiche |5 ma |100

Filen [BBEE
Lische[$1144 ﬁ mn et

manWert
Ferbie 1
Coandedi
Farbe 2
8. Anzeige Typ| [~Zielwert/PeakAnzg—
& rum Baken| | InkatorTypsSt

© Nadel [ieine Anzeige =]
 Susiten

akueler Testwen 760
et | Oient, [horzortsl  ¥] Beschiitung]klein |

®
Klokz Block) | Fuilmuster [$9544 |1 B atynefierer Fatmen 7] Skalafunten oder eehis 7|

| X Abbrechen | ¥ Hire |

Danach wihlen Sie die das Karteiblatt ,, Text* aus:
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Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:\MKT-View-Programme\Programme\S tartp:

Datsi Assistert Beabeten Transfer Ancicht (ptionen Werkzeuge lcon Funl Stopl Feset! Hife

rogramm. CYT

CaNd.Deten | Varaben | Gicbsle verts Sefte #1 | Seentiersicnt | Symioot | Enstelungen | Testien | Feier |

Definions-Hop!  Anzeigezeien-Defintianen | EvertDefintionen | Wekere Kommandos |

< vorige | | ot

einer Anzeigezeile M. 0

el [v [Text Anzg. -Kommando Va:/Fumlzugnfqzemhelmzbe |z(
0 [65 50 X 0 0 SFFFF §(

KT =
Rilckog, New. | Léschen | (e=3row=1)
anwenden|  copieren | Entigen | wenr.. | %

O R R i [ Y -

Zagedes [oomoe o) v]  Fert [eri6 s o]

varisle [ ] 2w [reaa onty (017]
wzoom o= v B vl o e

Text | symbol | Schatizone | Baken | Disgramn |

et [ ] o, s, e hess

Flags [~ Ausgangskanal beim Editieren aktualisieren

I™ Zsile als Meniisintrag verwenden (YarExpr-Resktion)

I” diese Zeie immer komplett new zeichnen -l

Simulator |Ecitieren || [APPL_Marint() reacy

und geben dann den gewiinschten Text vor dem \bar ein

Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:\MKT-Yiew-Progranme’\ProgrammeAStartp

Datei Assistert Beabeten Transfer Ansicht Optionen Weikzeuge lcon Fun! Stop! Fesst! Hife

rogramm. CY T

GANdo-Date | Variablen | Globale Events Sefe #1 | Setenibersichi | Symbole | Einstelu

Defintions-Kopt  Anzeigezeien-Defintianen | event.Definionen | Wetere Kommandos |

rgen | Textzsien | Fehler |

o | e

e[ [v [texc/ineg. -Konnando [var/ForalzugritdzeicnelFarhe [z
o [s5 s0 x o o SFFFF 50

KT I
Rickg N | Loschen | (eel3row=T)
Anwenden|  Kopieren | Entigen | Mehr. | %

Simulator |Ectieren || [&PPL_Mairini() reacy

siner Anzeigezeie M. 0 =

xposfs =] vpesPo 2| e [pewen 5|

Zaods [rommr c0) 7] Fort [eris s 7] UPT-Simulator: *Main enu™ =100x]
Variable ¢ =] 20 [reaa aniy (01x]

xzsom o = o ] R vl e [

Tert | symeol | Schaltische | Baken | Diegramm |

I\vvv 77777 \uuu\ n\bar (240,32, §114, 5, §BBEE,

Basis [0 :I (2=hiér, B=oktal, 10=dezimal, 16=hex)

Flags [~ Ausgengskansl beim Ediieren aidualisieren

I~ Zell ais Mentintrag verwencien (VarExpr=Reskton)

I diese Zeie immer kamplett new zeichnen =l

als Zeichen fiir eine neue Zeile zwischen dem Text und den Bargrafen gilt \n

Dieser Text/Bargraf ldsst sich wieder gut kopieren und wird durch eine einfache Neuzuord-

nung der Variable angepass

t.

3.4.2.4.2.6 Eingabe eines y(t) bzw. y(x) Diagramms

Auf dem MKT-View+ konnen max. 8 Diagrammkandle genutzt werden. Auf jeder Seite kann
max. ein Diagramm abgebildet werden. Die Kanéle konnen auf verschiedene Seiten aufgeteilt
werden. Es gilt dann auf allen Seiten die gleiche Zeitbasis.

Erstellung eines y(t) Diagramms

Eigenschalten eines Liniendiagramms

Layout und Vorschau | Kanle, Mackus, Dptoren | Speziel|

Obere Skala
Breite |310 ’I— sichtbar [~ von K. min |0 max |100 Grfe |16 |
230
Hahe: 55
%
23
5o
= 75
Linke Skala | 75
v sichtbar 65
o
I von Kanal 33
s
min |0 in
53
100 30
e 30
Giote[2 | Poel|| 22
is
s
I T T T T

sichibare Karidle |
e[
tetter[1 =]

£ geteite Flache

& iibelsppend

Rechte Skala |
I sichtbar

I von Kanal

i [0
max|100

Gioke [0 Picel

Beschiitung

Testert a 28 a0 6 sa 1o8
60 Unlere Skala
ﬂ: sichtbar [~ vonk. min[0 max [100Groe 16

[mittel =l

Gilter [~ schattiert

kein Giter >

0K 7 Hire
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Zur Programmierung des Diagramms wird ein separates Fenster gedffnet, in dem die Pro-
grammierung durchgefiihrt wird.

1. Festlegung der Diagrammgrof3e

2. Als néchstes wird die Anzahl der Kanile festgelegt durch die Angabe der sichtbaren Ka-
néle erster bzw. letzter sichtbarer Kanal.

3. Als néchstes bestimmen Sie, ob alle Kanéle in einem Diagramm dargestellt werden sollen
oder ob jeder Kanal ein separates Diagramm zugewiesen bekommen soll.

4. Jetzt weisen Sie jedem Kanal eine Variable zu
Die Reihenfolge der Eingabe entspricht der Reihenfolge der Abbildung

Eigenschaften eines Liniendiagramms <]

Lapaut undVarschau  Kandle, Modus. Optonen | Speziel|

Anzeigemadus Zeibasis Nachleuchten
- 40 = s 100 Punkle ASCATETD
Kandle Variablen

Kanal  [Quelle [\/ar/Auxdr]lrmn—WeH |max—\l~/elt |Nmmwen|><uwensm | =] = Kopiere Namen |
1 0 W Dats = Namen+Bercich
= |8 0 5 0 Dots =

4 4 -a%e 2767 H

5 B 32768 32767
32767

=
8
s

7 0 100

Hinweis Die KANALE sind ei
Die im aktusllen Diagar

’Wl xAhhlecManl 7 Hire |
5. Jetzt wird die Zeitbasis fiir die x-Achse bestimmt. Die Punkte 4 und 5 miissen zwingend
durch eine Betiitigung des Buttons Anwenden bestitigt werden

Die Position des Diagramms kdnnen Sie zurzeit nur durch die Anderung der x- und y-Koor-
dinaten in der linken Tabelle.

Vorgehensweise:

1. in der linken Tabelle die erste Zeile, in der \dia steht, selektieren
2. dann die neue Position iiber die x- bzw. y-Position einstellen

Eine andere Methode ist die, dass sie die obere linke Ecke des Diagramms mit der Maus ver-
schieben

e Als nichstes bestimmen Sie den Kurvenstil, in dem Sie in das entsprechende Feld der
Spalte Kurvenstil doppelklicken

en eines Linie:

Layout wnd Vorschau Kand - Optionen | Gpeiel |

Anzeigemadus Zeibasis Nachleuchten
Vi T 40 = +toms 100 Punkte < Anwendsn
Kandle Variablen
Kanal  [Quelle [\/ar/Auxdr]lrmn—WeH |max—\l~/elt |Nmmwen|><uwensm | =] = Kopiere Namen |
A 0 200 0 Line, normal <= Namen+Bercich
2" ] 0 5 0 Gray (fled] =
3" [ 0 100 0 i
4 4 E T
5 8 a8 wET 0
6 C a8 wET 0
7 0 100 0
Hinweis Die KANALE sind eine globale
Die im aktusllen Diagar

' 0K | X Abbrechen | 7 Hits |
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e Mit der nichsten Eingabe bestimmen Sie, ob die Skaleneinteilung von den min- und max-
Werten der Variablen abgeleitet werden soll. Wenn Sie eine Spreizung des Bereiches
durchfiihren mochten, konnen Sie die min und max Werte auf der Seite Kandle, Modus,
Optzonen anpassen

Lawutund\/urschauIK . Modus, Optionen | Speziel|

I Dbeare
Breite [310 |;‘s-c e

[sichtbare Kangle—|

vonk. min[2 ma [100 smuelT| P |

rechau -
Hihe [230 200 etaer[> =
158 * geteilte Flache
100 © Ubetappend
CLinkeSkala—— | °8] Rechie Skala——
¥ sichtbar +a8] I~ sichtbar
¥ wonKanal 2 I wonKanal
min [0 -z2e-| i [0
-0
1007
max[100 o] ma100
Giahe[%2 | Phel | o0 ] Gride[30  Pieel
28 -

Testiert @: 1b 2b 38 48 SB 6B 7B 88 |[mtel =l
156.0 Urters Skala Giter [ sehaltert
|;‘ ichtbar ¥ von K. min [0 max {100 Grade|! kein Gitter
[T X Abbrechen | ? Hife |

Zusitzlich konnen Sie die GroBen der Skalenbereiche anpassen und bestimmen, ob diese ab-
gebildet werden sollen.

Erstellung eines y(x) Diagramms

1e Anwahl des Diagrammtyps geschleht auf der Kanal, Modus Optionen- Karteiseite

Layout und Vorschau ~Kanale. Mnnusnpnmen|sp ell|

Anzeigemadus Zeitbasis Nachleuchien
LU 30 :l“]ﬂms 100 | Punkte £ Anwenden

aaaaaa
Kanal HueHel\/al/Ausdl]|m|rv—\l~/elt |maxWeH|Nurmwelt|K ntl |:| - Kapiers Hamen |
o o 1m0 0 Dots <= Namen:Bereich
0 10 0 Dots =
0 1m0 0 Dots o
0 1m0 0 Dot
0 100 0 Do
0 10 0 Dots
0 1m0 0 Dots
0 1m0 0 Dot

Hinweis Die KANALE sind eine gl
Die im aktuellen Digr

o 0K I X Abbrechen | # Hile |
Die Anzahl der sichtbaren Kanale muss 2 sein (letzter Kanal — erster Kanal =1).
Der Kurvenstil der beiden Kandle muss Linie normal sein

ien auf ALLEN Seiten |

Mit der Eingabe Nachleuchten geben Sie vor, nach wie viel gezeichneten Elementen das ilte-
ste wieder geloscht wird.

5, Optianen | Speziel|
Zeitbasis Nachleuchten
O R 100 | Punkte e AAREETN
Kende  Voiablen
Kanal  [Quelle l\/al/Ausdl]lmm—\ls/elt |maxWeH |Nurmwelt|K ntl |:| = Kapiere Namen |
° L Dots <= Namen+Bersich
(R 50 50 0 ne. noima 5
2" 0 100 0 Line. normal 0
3 0 1m0 0 Dots
4 0 100 0 Dot
5 0 10 0 Dots
6 0 1m0 0 Dots
0 1m0 0 Dots I
KANALE sind eine globale Resaurce., verwendet von ALLEN Diagrammen auf ALLEN Seiten|
akiuellen Diagramm sichtbaren Kandle sind mit einem Stemehen (9 markier,
X Abbrechen | 2 Hie |
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3.4.2.4.3 Beschreibung der Event-Definitionen einer Seite

Sie konnen jeder Seite eigene ,,Seitenevents* zuordnen. Diese werden dann nur ausgefiihrt
solange diese Seite abgebildet wird.
Uber den Button Neu miissen Sie als erstes eine Eventeingabezeile erzeugen:

Programmiertool fiit MKT-VIEW - C:\MKT-View-Programme\Programme?Startprogramm1.C¥T

Datei Assistent  Bearbeiten Tramsfer Ansicht Optionen ‘Werkzeuge lcon FAun! Stop! Reset! Hilfe

CaNdb-Daten | Varisblen | Globele Events  Seite #1 |Sellenuberslcht | Symbole | Einstellungen | Textzeien | Fehier |

Definitions-Kopt | Anzeigezeilen-Defintionen  Event-Defintionen |Wertere Kommancias | <= vorige | nachste =

Hr |Ereignis

Ereigniscefintion M. 29

Ereiris |

E hinzufiigen £ entrermen

Reaktion I

Rhbinzufiigen [ . etz
Riickgg Meu {l#schen || <pos>

Anwenden| Kopieren | Einfigen ?Hmel Entwanzen

Simulator | Ecttieren IWamir\g Parameter *nr_display_pages" imted from 150 to 100

Durch die Betdtigung des Buttons Einfiigen konnen Sie dann festlegen, welchen Event Sie
verwenden wollen:

|
Ereignisdefinition zusammenstellen 19 [=] B3

T astatur-Ersignis-Typ ‘welche Taste ?
Hey pressed F1 -
Hey dowm F2
Key up F3
F4
Fg
FB
F?
F8
2 =

/hlen Sie ein Ereignis aus der Liste, und fugen es
2 den E vants hinzu [oderverkniiph)

E.-Definition: |

o OK | x Ahhrecher\l F Hife |

Folgende Eventdefinitionen gibt es:

3.4.2.4.3.1 Tastaturevents

Es gibt folgende Tastaturevents

1. Key pressed — Taste wurde betétigt. Diese Eingabe wird aus dem Tastaturpuffer abge-
arbeitet und sollte vorrangig fiir die Abfrage einer Taste benutzt werden. Dieses Er-
eignis wird nur einmal pro Driicken der Taste ausgefiihrt.

2. Key0 down — Taste ist gedriickt. Das Ereignis wird, so lange die Taste gedriickt ist
und so oft wie das Terminal die Reaktion ausfiihren kann, ausgefiihrt

3. Key up — Taste ist nicht gedriickt. Das Ereignis wird, so lange die Taste losgelassen ist
und so oft wie das Terminal die Reaktion ausfiihren kann, ausgefiihrt

Nachdem Sie den Typ des Tastaturevents ausgesucht haben, ordnen Sie diesem eine Funkti-
onstaste zu. Beim MKT-View+ die Tasten F1, F2, F3
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3.4.2.4.3.2 Timerevents

Das MKT-View+ hat vier programmierbare Timer, die als Riickwértszahler ausgelegt sind.
Die Zeitbasis ist 100 ms. Die Timer 16sen ein Ereignis aus, wenn sie auf 0 angekommen sind.

Ereignisdefinition zusammenstellen 19 [=] B3

Tastatur Timer | CAN Status | Vergleich | Andere |

Timer-Ereianis

Timerl over

Meues Event wurde an die Definition angehangt.
Hinzufiigen!

E.-Defirition: [ =0

x Ahhrecher\l F Hife |

CAN-Status-Event

Ereignisdefinition zusammenstellen 1 [=] B3

Tastatur | Timer | CAM Status | Vergleich | Andere |
CN-Ercignis

Cal-Fehler (heftig

CAN-Tarnung

CAN-Bus-0ff

CaN-Tberlauf

CiN-gendefehler

[\w/ahlen Sie ein Ereignis aus der Lists, und fiigen &5
Hiuiaond | [P den Events hina (o verkriiat.
ineufiigen!

E.Definiion: |

o 0K 2 Hife

Es konnen auch auf verschiedene CAN-Bus-Zustinde Events ausgelost werden. Sinnvoll nur
als Globale Events.

3.4.2.4.3.3 Event durch Wertevergleich

Es konnen Ereignisse durch Variablenvergleiche mit Konstanten oder anderen Variablen aus-
gelost werden.

|
Ereignisdefinition zusammenstellen 19 [=] B3

Tastatur | Timer | CAN Status Vergleich | Andere |

Linker Operand | Verkniipfungsoperator Rechter Operand
|>< == (gleich} |1n[|

<> fungleich}
Wariablen: (kleiner als)

> (gréber als)
= (gréfer o. gleich)

eues Event wuide an die Definition angehangt.

Hinzufiigen!

E. Definition: [ t<=100)
X Ahbrechar\l 2 Hire |
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3.4.2.4.3.4 Andere Ereignisse

Ereignisdefinition zusammenstellen 1 [=] B3

Tastatur | Timer | CAN Status | Vergleich Andere |

Andere Ereignisse

Entering Page

'w/ahlen Sie eines der "Anderen’ Ereignisse. Wweiters
. Informationen unter "Hilfe" .
Hinzufiigen!

E et |
Lok | 5 abbeckhen| Z e |

Andere Events konnen sein:

e Entering Page:  Das Ereignis wird nur beim Aufruf der Seite einmal ausgeldst.

e Leaving Page:  Das Ereignis wird nur einmal beim Verlassen der Seite ausgeldst

Beschreibung der Reaktionen
Als Reaktion kdnnen verschiedene Interpreterkommandos ausgeldst werden.

Reaktion ,,goto Page*

Mit dieser Reaktion wird eine neue Seite aufgerufen
[ Reaktomsmethode fi Event zusammenstllen— MISIES |

Seitenumschaltung | Andere Kommandos |

SettendlmschaltKommando Aufzurifende Seite 7

b aintd eru >

Call page

return to caller

Eine neue Reaklionsmethode wurde angehangt
Hinzufiigen!

Reakbiors-Def.: |g"MainMenu'

s | % etbrechen | (79 Fiie ]

Reaktion ,,call Page*

Mit dieser Reaktion wird ebenfalls eine neue Seite aufgerufen. Der Unterschied zur goto-
Reaktion liegt darin, dass man bei der call-Reaktion mit der ,,return“ Anweisung zu der Seite
zuriickspringt, von der diese aufgerufen wurde. Dies kann genutzt werden, wenn von ver-
schiedenen Seiten eine andere Seite aufgerufen werden soll, und der Riicksprung wieder auf
die aufrufende Seite erfolgen soll.

3.4.2.4.4 Beschreibung der ,,weiteren Kommandos*

In der Tabelle der Karteikartenseite Weitere Kommandos konnen Sonderbefehle eingetragen
werden, wobei mehrere Befehle in einer Zeile geschrieben werden konnen. Als Trennzeichen
miissen sie den ,,:“ —Doppelpunkt verwenden. Sie konnen jede der Koordinaten durch eine
Variable ersetzen und sich so z.B. eine eigene Bargrafen-Funktion generieren. Einen Auszug
der Befehle liefert die folgende Aufzihlung.
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3.4.2.4.4.1.1 Das LINE-Kommando (li)

Dieses Grafikkommando zeichnet eine diinne Linie auf dem Grafikbildschirm.

Syntax:
li( <x1>, <y1>, <x2>, <y2>, <width>)
Zeichnet eine Linie mit der angegebenen Stérke (,,width gemessen in Pixel).

Hinweis: Auch Grafik-Linien konnen per Backslash-Sequenz im Format-String einer norma-
len Display-Zeile angezeigt werden. Im Gegensatz zum Interpreter-Befehl ,,1i“ sind die Koor-
dinaten dann ,relativ‘ zur Koordinate der Display-Zeile.

3.4.2.4.4.1.2 Das PIXEL-Kommando (pi)

Dieses Kommando setzt ein einzelnes Pixel auf dem Grafikbildschirm.

Syntax:

pi( <>, <y>)
3.4.2.4.4.1.3 Das FRAME-Kommando (fr)

Dieses Grafikkommando zeichnet einen rechteckigen Rahmen.

Das Innere des Rahmens wird nicht beeinflusst (es wird weder geldscht noch gefiillt).

Syntax:
fr( <x1>, <yl>, <x2>, <y2>)

darin ist
x1 = linker Rand
yl = oberer Rand
x2 = rechter Rand
y2 = unterer Rand

Hinweis: Auch rechteckige Rahmen konnen mittlerweile als Backslash-Sequenz innerhalb
einer ,,normalen* Display-Zeile erzeugt werden.

3.4.2.4.4.1.4 Das FillRectangle-Kommando (f1)

Fiillt einen rechteckigen Bereich des Bildschirms.

Syntax:
fi( <x1>, <yl>, <x2>, <y2>[, <pattern0> , <pattern1>] )
darin ist
x1=left border, yl=top, x2=right border, y2=bottom,
patternl, pattern2 = optional "filling" pattern, default=0xFF

Der alte Inhalt der gefiillten Flache wird iiberschrieben, auler in einem Spezialfall: Bei Zei-
chenmodi, die nicht in beide alternierenden Display-,,Pages* schreiben, bleibt der alte Inhalt
wihrend einer der beiden Blink-Phasen erhalten. Dies eignet sich z.B. als Warnmarkierung
(sparsam einsetzen!).
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Das optionale Fiillmuster ermoglicht auch bei monochromen Displays, verschiedene Schattie-
rungen zu realisieren. Beide Fiillmuster sind 8-Bit-Masken; ein "1"-Bit entspricht einem ge-
setzten, ein "0"-Bit einem geldschten Pixel. <Pattern0> wird in allen Grafikzeilen mit grader
Y-Koordinate verwendet, <Pattern1> fiir alle ungraden Zeilen. Einige Beispiele fiir "sinnvol-
le" Fiillmuster:

f1(10,10,30,20, OxFF, 0xFF) zeichnet ein "massives schwarzes" Rechteck

11(10,22,30,30, 0xFF, 0x00) zeichnet ein Rechteck aus diinnen horizontalen Linien
£1(10,32,30,40, 0x55, 0x55) zeichnet ein Rechteck aus diinnen vertikalen Linien
£1(10,42,30,50, 0x55, 0xAA) zeichnet ein grau schattiertes Rechteck (50 Prozent Schwirzung)

Wird kein Fiillmuster angegeben, zeichnet der Interpreter ein schwarz gefiilltes Rechteck (wie
mit dem Fiillmuster 0xFF, OxFF).

3.4.2.5 Beschreibung der Karteikartenseite Seiteniibersicht
Auf dieser Seite werden Thnen alle Seiten Ihres Programms als Ubersicht angezeigt.

Programmiertool fiit MKT-VIEW - C:\mk-view-programme\programme’unnamed. cvt

Datei Assistent Bearbeiten Tramsfer Ansicht Optionen  Werkzeuge |con Aun! Stop! Reset! Hile

CANb-Daten | Varisslen | Giobole Everts | Seite #3  Seifendbersicht |Symhn\e | Enstellungen | Testzeiien | Feler |

Atuslisisren | " Meni I Heus Seits | aus Galeris | (536,119 W S S
S —
Prﬂﬂrﬂmﬂhl Horizontal and Uert

4| 1+

Die Seite, die Sie aktuell bearbeiten, wird mit einem roten Rand versehen. Durch ein Doppel-
klicken auf eine andere Seite konnen Sie diese Seite auswéhlen.

Aus Zeitgriinden werden nicht alle Seiten immer neu aktualisiert, deshalb miissen Sie dies
iiber den Button Aktualisieren bei Bedarf manuell durchfiihren.

Auf Grund der Ubersichtlichkeit werden nur die oberen 128x64 Pixel dargestellt. Sie kdnnen
iiber das Flag Anzeige stauchen die Auflosung auf 320x240 Pixel d&ndern

Uber den Button Menii kénnen Sie verschiedene Vorgiinge ausldsen:

Programmiertool fiit MKT-VIEW - C:\mk-view-programme\programme’unnamed. cvt

Datei Assistent Bearbeiten Tramsfer Ansicht Optionen  Werkzeuge |con Aun! Stop! Reset! Hile

CANb-Daten | Varisslen | Giobole Everts | Seite #3  Seifendbersicht |Symhn\e | Enstellungen | Testzeiien | Feler |

Aktuslisieren e o< ot |
e ——— I
Losche Seite [delete] imtal and Uert

P o s " arm Kopiere Seite in Puffer [copy)

IR R AR Eirfiinen der Seite aus dem Puffer finsert)

hole Seite aus Galerie (get)
Ubertrage diess Seite in dis Galeris [put]

Seftel: "Pagelvl” I Anzsige stauchen

Finde eine Seite mit bestimmtem Namen
Anzsigessite "FilPatn" umbenennen (rename)

Priifen und Andemn der MeniiLinks
Pitifen und &ndern der Variablen-Referenzen

4| I+

Simuletor |Gestoppt|| [Praperties for new terminal applcation complete.
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Neue Seite einfligen

Jeder neuen Seite sollten Sie moglichst gleich einen eindeutigen und sprechenden Namen
geben, um bei der Programmierung der Seitenumschaltung eine eindeutige Auswahl treffen
zu konnen.

Eine Seite l6schen

Die selektierte Seite wird geloscht

Eine Seite in den Zwischenpuffer kopieren

Wenn Sie eine dhnliche Seite aus Threm Programm noch mal benétigen, konnen Sie diese in
den Puffer kopieren und sie dann mit dem Meniipunkt ,,Einfiigen einer Seite aus dem Puffer
in ithrem Applikation verdoppeln.

Eine Seite aus dem Zwischenpuffer einfligen

siehe Punkt davor

Eine Seite aus der Galerie einzufligen

Der Dateityp muss dafiir auf *.pag stehen. Sie haben die Moglichkeit, Musterseiten aus einer
Galerie zu laden und diese in IThrem Programm zu integrieren. Die Seite wird Thnen dann in
einem Vorschaufenster erst angezeigt und kurz beschrieben.

B

Numeric display

Slectle = oo
Slectle = oo
Slectle = oo
Slectle = oo

Simple numerischs Anzsige von 4 Werlen
Auor: W.Buescher (MET].
Infos: Demseit fir

erstelltim August 2002

Info

o 0K | xAhhrechenl P Hife |

Eine Seite aus einem vorhandenen Programm einfiigen

Der Dateityp muss dafiir auf *.csv stehen. Sie haben die Moglichkeit Musterseiten aus einem
vorhandenen Programm zu laden und diese in Threm Programm zu integrieren. Die Seite wird
Ihnen dann in einem Vorschaufenster erst angezeigt.
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Wahlen Sie eine Seite aus der Galerie_

Laufwerk | =1 - =
auuetk [Sc 1 =l Programmable Display
DateiTyp | CVT Program Files (~.cvt) - Initializing
Dateiname |5 canning_beispiel CWT
\i"Ihrlogo”
= o =
(= CanTemProgT ool
£ CANcb_Daten
7 Daimler =l
=l
ScanningDaimlerE pp.CY T
SpeedTestCVT
test1 CWT
testycand CVT
testscand, CVT g |
UserFortDema CY¥T
hd Seite N
=
06| 6 abbrechen| 7 mire | (=i

Eine erstellte Seite in die Galerie Ubertragen

Wenn Sie eine Seite auch in anderen Programmen nutzen mochten, konnen Sie die vorher
selektierte Seite in einer Galerie speichern

Seite "Test" zum Speichem in Galerie vorbereiten (x|

—Optianen zum Speichern einer Anzeigeseite in der Galiere———
[¥ entferne Meni-Links beim Abspeichern

¥ entfeme Yariablen-Feferenzen beim Abspeichem

[~ dieze Seite MLISS an den Onginal-lndex geladen werden

Beschreibung [wird im Galerie-Fenster anzeizeigt, max. 4 Zeilen]
=eriter your description here=

Fathor:

Remarks:

o OK | x Abbrechen | ? Hilfe: |

Dabei sollten alle Menii-Links und Variablen-Referenzen entfernt werden. Vor dem Abspei-
chern sollten Sie eine kurze Beschreibung dieser Seite eingeben!

Eine Seite finden und anwahlen

Wahlen Sie eine Anzeigeseite | x |

|Bargraph

Pagelwl
paged
pages
Test
Testl2

X Abbrechen | T Hile
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Eine Seite umbenennen

Einer Seite einen neuen Namen geben (max. 8 Zeichen). Nach der Anwahl wird Thnen ein
neuer Name vorgeschlagen, den Sie abédndern kdnnen.

Anzeigeseite umbenennen |

Alter Seitenname: "Test"

Keine doppelten Mamen, max 8 Leichean.

X Abbrechen |

Die Menu-Links prufen oder andern

HENU-LINKS auf Seite 1 [“Test") Gnden (=]
Zielseiten i alle MENUZEILEN auswhien. Klicken Sie in dis Liste auf det rechten Sete. < vorige | chste =

‘Wahle Ziel-Geite
Fagelv]

Test

Bargraph

FillPatr

o | i | e
Die einzelnen Seiten sind mit Links untereinander verlinkt (z.B. Aufruf einer anderen Seite
iiber Tastenbetdtigung). Diese Links miissen bei Seiten, die Sie aus der Galerie oder aus vor-
handenen Seiten eingefiigt haben, neu vergeben werden. Um Ihnen dies zu vereinfachen, wer-
den Thnen die mdglichen Ziele links in einer Liste zur Auswahl angezeigt.

Priifen und Andern der Variablen-Referenzen

Es werden alle Seiten iiberpriift, ob den auf der Seite integrierten Variablen in den Texten ein
giiltiger Variablenname zugeordnet ist. Wenn nicht, wird Thnen automatisch auf einer Seite
eine Vorschlagsliste angeboten. Aus dieser konnen Sie sich das passende Signal bzw., wenn
das entsprechende Signal einer Variablen zugeordnet ist, eine passende Variable aussuchen.

VARIABLEN oder SIGHALE fur Seite 3 ("MainMenu™) auswahlen (=]

== wolige Sete | tachste Seite "l Werbinde Anzeigewert mit

Llnlelsplay Text. |Iypelcunne:mun (var, sig) |

5 [1dia.chl(1,0,30,-%ig NodeID

IV autom. in nachste Zeils

r— ;
v 0K Snicios | X Asbrechen] P | 5 Namen imAno-Tent ersetoen
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3.4.2.6 Karteikartenseite ,,Symbole*

Programmiertool fir MKT-VIEW - C:AMKT -View-Programme\Programme\Startprogramm. CY T

Datei Assistent Beabsiten Transfer Ansicht Optioren ‘wietkzsugs loon Run! Stop! Resat! Hife

CANdlsDaten | Varisbien | Globele Everts | Sefte #0 | Setenibersictt Symbele | Einstelungen | Textzeien | Fehier |

Icon-Liste: <pos> [58\‘7'"3“5' <dcon name= Invers | Zoom: [y :I

e Wane Breite [Hthe |[Typ

# 65510 Bytes frei (m FLASH)

Importieren | Expartieren

Einfligen | Léschen | ?Hmel

Simulator |Gestoppt IAPPLiME\nImt() ready.

Auf dieser Seite wird Thnen eine Ubersicht der importierten Icons angezeigt. Es wird Thnen
angezeigt, wie viel Speicherplatz noch fiir weitere Icons zur Verfligung steht. Sie konnen iiber
den Button Icon-Speicher den reservierten Speicherplatz fiir die Icons dndern, in dem Sie die
Anzahl der Blitter oder Zeilen des Text-Arrays dndern.

Speicheraufteilung im Terminal |
max. Anzahl Anzeigeseiten IEEI :II

max. Zeilen im Text-Array IEEE :II
Grilke lcon-Speicher [byte] |34292EI

Reduzieren Sie die Anzahl Dizplayzeiten ader T ext-
Zeilen, wenn die mehr |con-Speicher benatigen .

Zusitzlich haben Sie die Mdglichkeit, neue Icons zu importieren bzw. zu exportieren.

Uber den Button invers haben Sie die Mdglichkeit, das Icon zu invertieren. Des Weiteren
konnen Sie in dem linken Anzeigefenster das Icon nachbearbeiten, in dem Sie mit der Maus
einzelne Pixel invertieren bzw. l16schen. Um dies einfacher zu gestalten, konnen Sie das Icon
vorher iiber die Zoomfunktion vergroBern.

Programmiertool fir MKT-VIEW - C:AMKT -View-Programme\Programme\Startprogramm. CY T

Datei Assistent Beabsiten Transfer Ansicht Optioren ‘wietkzsugs loon Run! Stop! Resat! Hife

CANdlsDaten | Varisbien | Globele Everts | Sefte #0 | Setenibersictt Symbele | Einstelungen | Textzeien | Fehier |

Icon-Liste: [col=1 rowe=1] ?3}‘3’?”;)' "Post_oft" Zoom: [3 :I
r [Waue Ereice [Hine [Typ 5
o 04 70 [i

Icon-Speicher | 4554 Bytes frei (im FLASH)
‘-
Importieren | Exportieren I='\--\\'_.-

Einfiigen | Lézchen | ?Hmel 4] |,|L|

Simulator |Gestoppt IFehIer Kann das |con nicht l6schen
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3.4.2.7Karteikartenseite

Terminal Konstanten
Tabelle

Parameter-Tabelle

| sete 0|

Canch-Daten | variaiblen | | symooe | restzsien | Fetier |
2 e CAN-nterface Auswahl+Einstelung -
- vaE T] | NS 500 Bit7sce ~
e Re22soitstele [cow ¥ o
aispiay wioth (pixer) 320 Nt Tomaas [T
[ EE T et o Nl simulierter Node D [2
[supported fonts 3011F x| | ¥ Obiekt markieren ¥ FCLautsprecher an
parameter name [value ii
cAN-Baugy 500
cAN-Bauarate Bus2 500 T~
lcon: C. )
umber of Pages s G rogrmmne CanTernProaToolllery = |
[umber of Icons g =|| | Serache auswahlen |49 Deutsch T~

v Einstellung der PC-Program-
miertool-Schnittstellen

Verzeichnisdefinitionen

Simuletor |Gestoppt| | [Fefier: Kann das lcon richt lGachen

Sprachauswahl

3.4.2.7.1 Terminal - Konstanten

Die Konstanten in dieser Tabelle dienen in der Regel nur zur Information und sind bis auf
Ausnahmen nicht dnderbar. Bitte keine Anderungen der editierbaren Konstanten durchfiihren
(nur in Absprache mit MKT).

3.4.2.7.2 Parametertabelle

3.4.2.7.2.1 Baudrateneinstellung des Terminals

Programmiertool fiir MKT-VIEW - C:AMKT -View-Programme\Programme\Startprogramm. CYT

Datsi Assistent Bgabsiten Iransfer Agsicht Oplionen “erkzeuge lcon Fun! Stop! Resst! Hife

i J-Konstanten, o

CAMNdb-Daten | Variablen | Giobale Events | Sete #1 | Seitenibersicht | Symbole Einstellingen |Tax‘zellen | Feter |

des Prog

7 Hite CARHnterface .. AuswahHEinstelung

CAHN-Baucket 500 kBt -

Canstert Velie i' sueree ==

Hardware profile RS232-Schnitstelle [comy = | et

Sottware prafile MK TVIE2 NoeDa Temnas fr

[TOEETIER P simulerter Node D [2

RO P =l| | ¥ chicktmarkizren ¢ Pe-Lautspresher an

Parameter Name: el i'

AN-Boudrate Bus] [T C imik-viewprogrammelprogramme’. | _
Help Fles | C:\CanTemProgTaahelp

CAN-Bauckte Bus2 500
leong Ci\ProgramrnetCanTennToohlcons’ ;I

i ~—1 "\
[APPL_Maininitr) resdy \

FEinstellen der Baudrate fiir die CAN-Schnittstellen.

e Die CAN-Baudrate unter Einstellungen des Programmiertools wird fiir die Programmie-
rung des Terminals {iber die CAN-Schnittstelle verwendet

e Die CAN-Baudrate Busl und CAN-Baudrate Bus2 unter Terminal-Konstanten, Einstel-
lungen, nichtfliichtige Werte wird fiir den ,,Normalbetrieb“ des Terminals verwendet.
Durch anklicken des entsprechenden Eintrages wird die Seite Terminal-Einstellungen dn-
dern gedftnet, auf der die bendtigte Baudrate ausgewihlt werden kann
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Terminal-Einstellungen andern x|
Baudrate fiuir CAN-Bus #1 wihlen [kEit/sec]

50

83

100

125

250

jsoo |
567

00

1000

" OK 7 Hife |
3.4.2.7.2.2 Max. Seitenanzahl eines Programms

Da der Speicherplatz im MKT-View+ begrenzt ist, konnen Sie festlegen, wie viele Seiten und
wie viele Textzeilen Sie in Threm Terminal bendtigen. Den Rest des Speichers kdnnen Sie
dann fiir die Abbildung von Icons nutzen. Die max. Seitenanzahl betrdgt 149, wenn Sie keine
Textarrays und Icons nutzen.

Speicheraufteilung im Terminal

mar. Anzahl Anzeigeseiten |1 0E ill
max. Zeilen im Text-Aray |258 ill
Groke loon-S peicher [byte] |1 4E196

Reduzieren Sie die Anzahl Displayseiten oder Text-
Zeilen, wenn die mehr |con-5peicher bendtigen .

W OK I x Abbrechenl ? Hilfe |

Den Eintrag Grofse Icon-Speicher (byte) konnen Sie nicht dndern, er wird automatisch be-
stimmt.

3.4.2.7.2.3 Max. Textarrayeintrige

Bedienung siehe vorigen Punkt. Die max. Anzahl betragt 1024 Texte mit einer max. Linge
von 26 Zeichen.

3.4.2.7.2.4 Tastenkombination zum Aufruf des Systemmeniis (im Terminal)

Allgemeine UPT-0Optionen

[ Debugaging zulassen

v Aufuf des Systerm-Meniis zulassen

T aztenkombination zum Aufruf des System-tentis ©

[Bit O =Taste 1. usw] IE

Beispiele: B = F2+4F3, ¥=F1+F2+F3

x Abbrechen |

“a)
I

ilfe:
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In dem Systemmenii des Terminals lassen sich verschiedene Tests und Einstellungen direkt
durchfiihren. Mit den Einstellungen General Options und Key code for System Menu kdnnen
Sie festlegen, ob das Systemmenii vom Benutzer aufgerufen werden kann und wenn ja, mit
welcher Tastenkombination.

3.4.2.7.2.5 EEPROM-Speicherzellen

Das MKT-View+ besitzt 32 (nv[0] bis nv[31]) EEPROM-Speicherzellen (32-Bit) in denen
Ergebnisse dauerhaft abgespeichert werden kdnnen.

Speichern eines Werts in das EEPROM

Durch eine einfache Zuweisung konnen Werte in das EEPROM gespeichert werden.

Die Speicherung erfolgt zuerst in einem so genanten Schattenspeicher und wird erst durch den

Befehl nvs dauerhaft ins EEPROM gespeichert. Da das EEPROM max. 100000-mal beschrie-

ben werden darf, miissen Sie sicherstellen, dass der Befehl nvs nicht zu oft ausgeldst wird.

Beispiel: @nv[0]=Templ:nvs

Der Wert der Variable Temp1 wird in nv[0] Schattenspeicher gespeichert. Mit dem nachfol-

genden Befehl nvs wird dann der Wert ins EEPROM gespeichert.

Sinnvolle Anwendungen sind:

e Speichern der zu letzt benutzten Seite, um diese dann beim Starten des Terminals wieder
aufzurufen.

e Speichern des Display-Modus (normale Darstellung bzw. inverse Darstellung)

3.4.2.7.3 Programmierschnittstellen-Einstellungen

Die Programmierung des MKT-View+ kann iiber die RS232-Schnittstelle oder iiber die CAN-
Bus-Schnittstelle durchgefiihrt werden.
Auswahl und Einstellungen des CAN-Interfaces fiir die Programmierung

Bei der Programmierung iiber die CAN-Bus-Schnittstelle muss zuerst unter CAN-Interface

das entsprechende Interface ausgewéhlt werden.

Infa |CANdongIe (alt) | MTCAN-Treiber | PCAM Light | Peak Ci4 I

Select 3 CAN interface or driver in the group on the lft.
" CAN-Dongle, direct acc B sure to have all required diivers properly installed BEFORE
starting this program.

" ESD's NTCAN-driver
Carefully read the manuals of the hardware manufacturer, because
i Peak's PCAN-LIGHT improper use may cause severe damage to pour PC 1

i PEAK's Canfpi2 driver

7 Hife |
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Die in der Liste aufgefiihrten Interfaces werden unterstiitzt. AnschlieBend muss unter CAN-
Baudrate die passende Baudrate (in der Regel 500 kBit/s) und unter Node-ID d. Terminals die
erforderliche Node-ID eingegeben werden.

Auswahl und Einstellungen des RS232-Interfaces (im PC, fiir Programmiibertragung)

Normalerweise erfolgt die Programmierung des MKT-View+ iiber die RS232 Schnittstelle.
Es muss unter RS232-Schnittstelle die richtige Schnittstelle ausgewihlt werden (z.B. COM1),
iiber die die Programmierung durchfiihren werden soll.

3.4.2.7.4 Einstellungen des Programmiertools

Markierung des editierten Objektes im Simulationsfenster

Die Angabe Objekt markieren legt fest, ob das zurzeit editierbare Objekt im Display markiert
werden soll. In diesem Fall kann das Objekt mit der Maus verschoben werden.

PC-Lautsprecher ein bzw. ausschalten

Mit der Angabe PC-Lautsprecher an kann der PC-Lautsprecher ein- oder ausgeschaltet wer-
den. Ein Ausschalten ist wihrend des Testes sinnvoll, wenn sehr viele Tone erzeugt werden.

Verzeichnisse festlegen

In dieser Tabelle werden die Pfade eingetragen, wo die entsprechenden Komponenten abge-
speichert sind.

Sprache / Nationalitit auswéhlen

Zurzeit kann das Programmiertool in den Sprachen Deutsch und Englisch bedient werden.

3.4.2.8 Karteikartenseite ,,Textzeilen“

In Abhéngigkeit einer Variablen (Signals) kann ein Text abgebildet werden. Programmtech-
nisch wird dies mit einem ,Text-Array® realisiert. Die Strings in diesem Array konnen auf der
Registerkarte Textzeilen definiert werden :

Prograr iir MKT-VIEW - C:\MKT-View-Programme\ Programme\Startprogramm. CVT Ol x]

Datsi A eiten Transfer Ansicht Optionen Werkeeuge lcon Run! Stop! Reset! Hife

CaNdb-Daten | Variabien | | sete 2 | | symiois | Testzsien | Fetier |
Textzeilen  tteen | Etemn | 2 e | ‘
Tndex |Ref er’l‘ext String | ﬂ
0 50

1 51 one

2 52 w0

a 53 three

4 54 four

5 55 five

& 56 six

7 57 seven

8 58 eight

9 53 nine =
sinuistor | Launt || [APPL_anini) resey.
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Die Vorgehensweise wird unter ... beschrieben.
Die bislang implementierten Stringfunktionen sind:

appl.fname
Liefert den kompletten Dateinamen der ,,Applikation. Dies ist der Name der *.upt
bzw *.cvt-Datei, die in das Terminal geladen wurde.

appl.name
Liefert den Namen der ,,Applikation* (4hnlich wie appl.fname), allerdings ohne Pfad
und Dateinamenserweiterung.

3.4.2.9 Karteikartenseite ,,Fehler

Auf der Anzeigeseite Fehler werden alle Fehler angezeigt, die wihrend der Dateniibertragung
zum MKT-View+ auftreten.

CANdb-Daten | Varisblen | Globale Everts | Sette #1 | Seftenibersicht | Symbole | Enstelungen | Textzeilen Fehler |

eldungen aktivieren von.. ratokoll-Frame-Anzeige

Fehler & MEM““QE“ ¥ Irterpreter V¥ RX - Telegramme §
Loschen | [f 2 Lt W CAM-Treiber W T - Telegramme B
4| L 5 4|¢ = [~ SDo-Protokall ™ dezimale ID=
¥ Ubertragungsgarotakall ™ Kommentare anfg. Reset
112
Error: No interface selected, camnot initialize "UCAN™ ! -

Warning: Parameter "nr_display pages” limited from 150 to 100

APPL MainInit(] ready.

'comp_date!

'comp_date!=Now 13 2003

'hardware hame!

Thardware name ! =MTRAEN ;I

Wenn Fehler wihrend des Up- oder Downloads zum MKT-View+ auftreten, konnen Sie an
Hand der CAN-Meldungen erkennen, welches Objekt den Fehler ausgelost hat (Dateniibertra-
gung erfolgt nach CANopen Spezifikation —SDO-Transfer)
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4 Interpreter-Kommandos und -Funktionen

Einige Interpreterkommandos und -Funktionen wurden bereits bei der Beschreibung des Pro-
grammiertools vorgestellt. Eine komplette, aktuelle Ubersicht findet sich einzig und allein
im Online-Hilfesystem des Programmiertools! Die folgende Beschreibung hat daher nur ,,in-
formellen* Charakter.

4.1 Numerische Funktionen

Der numerische Interpreter erkennt nur Funktionsnamen, die mit einem Kleinbuchstaben be-
ginnen. Alle numerischen Funktionen (auch die speziellen "Event-Abfrage-Funktionen") kon-
nen Teil eines numerischen Ausdrucks sein. Der einzige Unterschied zwischen ,,Event-
Abfrage-Funktionen® und den im Folgenden angefiihrten Funktionen ist der Typ des ,Riick-
gabewertes‘ (return): Die ,,Event-Abfrage-Funktionen liefern einen booleschen Wert (TRUE
oder FALSE), ,,normale* Funktionen liefern i.A. einen numerischen Wert.

(Moglicherweise existieren mittlerweile noch weitere Funktionen aufler den hier angefiihrten):
e Dbk, bs : Button Key, Button-State (nur bei manchen Geriten)
e cs: CAN-Status, bitweise codierter Status des CAN-Controllers
e isin(X): Integer-Sinus aus ROM-Tabelle. X=0...1023 liefert eine volle Sinus-Periode.
o tv0...tv3: (timer values) Werte der programmierbaren Timer
e ti: Systemzeit (time), wird alle 100 Millisekunden inkrementiert
e kd, ku, kb: (key down, key up, key buffered) Tastatur-Abfrage-Funktionen
e lim: (value,min,max) Arithmetische Begrenzungsfunktion.
e nv: Lese- und Schreibzugriff auf nichtfliichtige numerische Werte (non-volatile)
o pn: (page number) liefert die aktuelle Seitennummer
e inp: (inputs) liest den Zustand der digitalen Eingénge des UPT's
e out: Lese(!)- und Schreibzugriff fiir die digitalen Ausgénge des UPT's (digital outputs

e sys.xxx: liest bestimmte Systemwerte wie Versorgungsspannung, Temperatur, etc (bei
bestimmten Terminals)

o rtc.xxx: (real time clock) Zugriff auf die batteriegepufferte Echtzeituhr, falls vorhan-
den

e rot.xxx: (rotary knob) Lesen von Modus und Position des Drehknopfes (bei bestimm-
ten Terminals)

o v: enthédlt den "aktuellen Wert" (value) der Variablen in der aktuellen Anzeigezeile

e mm, mi: Menii-Modus, Menii-Index
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4.2 Das Zuweisungs-Kommando (assign, @)

Dieses Kommando weist einer Variablen einen neuen Wert zu.
Syntax:

@<Varname> = <expression>

Beispiel:

@Ypos=(Voltage*63)/230

Hinweise:

o Sie konnen nur Werte an Variablen zuweisen, die in der Variablen-Tabelle mit dem
Programmiertool definiert wurden (es gibt keine ,,automatischen* Variablen wie in der
Programmiersprache ,,BASIC*).

e Sie sollten keine Werte an Variablen zuweisen, die ihren ,,Eingang® von einem Kom-
munikationskanal erhalten, weil der zugewiesene Wert i.A. schnell wieder vom Kom-
munikationskanal (per CAN) wieder iiberschrieben werden.

e Auch einige im Interpreter fest eingebaute Kommandos kénnen mit einer formellen
Zuweisung aufgerufen werden. Wenn der Operand hinter dem at-Zeichen mit einem
Kleinbuchstaben beginnt, handelt es sich nicht um eine (benutzerdefinierte) Variable
sondern um ein ,,Variablen &hnliches Interpreterkommando®.

4.3 ,.System“-Funktionen und -Kommandos des Interpreters

Dienen zum Aufruf einiger Sonderfunktionen des Terminals, die normalerweise nur iiber das
Systemmenii des Terminals erreichbar sind.

Sys.menu

Dieses Kommando kann verwendet werden, um eine bestimmte Funktion im ,,System-Menii*
der Terminals aus dem Anwenderprogramm (der ,,Applikation*) aufzurufen. Diese Funktion

diente in erster Linie zu Tests wihrend der Entwicklung des Terminals beim Hersteller. Wei-
tere Infos werden Sie zukiinftig in einem gesonderten Dokument finden.

sys.edit contrast

Dient zum Optimieren der LCD-Kontrast-Steuerung. Die genaue Funktion und Bedienung des
,,LCD-Kontrast-Kennlinien-Editors* wird in einem gesonderten Dokument beschrieben. Sie
konnen dieses Kommando einsetzen, um dem Bediener den Aufruf dieser Einstellfunktion aus
Ihrer Applikation zu ermoglichen, ohne dass sich der Bediener durch das Systemmenti des
Terminals ,,hangeln® muss.
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sys.set time

Offnet eine Anzeigeseite, auf der die Echtzeituhr eingestellt werden kann (Datum und Uhr-
zeit). Nur bei Terminals vorhanden, in denen eine batteriegepufferte Echtzeituhr eingebaut ist.
Hinweis: Im Systemmenti des Terminals wird das internationale Datumsformat nach ISO
8601 verwendet. Das Datumsformat ist YYYY-MM-DD (DD=Tag), das Zeitformat hh:mm:ss
(Stunde:Minute:Sekunde). Suchen Sie im Web nach "ISO 8601", wenn Sie weitere Informa-
tionen zu dieser Normierung benétigen. Es wird empfohlen, dieses Format auch in Threr eige-
nen Anwendung einzusetzen, auch wenn Sie vielleicht kein Programmierer sind. Ein interna-
tionaler Anwender wird unter der Angabe ,,12.05.03* mit Sicherheit nicht das Datum ,,12.
Mai 2003 vermuten !

SYS.vVsup

Liefert die aktuelle Versorgungsspannung des Terminals, gemessen ,,kurz hinter der Verpol-
schutzdiode®. Der Wert ist daher nicht sehr prézise. Sie konnen diese Funktion zu Diagnose-
zwecken einsetzen, wenn das Terminal z.B. aus dem Bordnetz eines KFZ versorgt wird. Ein-
heit: 0.1 Volt, d.h. der Wert 123 bedeutet ,,12.3 Volt*“.

sys.temp

Liefert die aktuelle Temperatur im Terminal, gemessen in der Nihe des Displays. Die Termi-
nal-Firmware verwendet diesen Wert fiir die automatische Kontraststeuerung. Sie konnen
diesen Wert zu Testzwecken in Threr Anwendung auf dem Display anzeigen, etc. Beachten
Sie, dass die meisten Displays unter -15 °C sehr trdge werden, und unter -20°C kaum noch
ablesbar sind. Der von der Funktion ,,sys.temp* zuriickgegebene Wert ist eine Integerzahl mit
dem Skalierungsfaktor 0.1 °C, der Wert -185 bedeutet daher z.B. ,,-18.5 Grad Celsius*.

4.4 Funktionen zur Abfrage der Echtzeituhr (real time clock)

Hinweis: Die MKT-View+ Firmwarevarianten verfiigen iiber eine Echtzeituhr !

Falls die MKT-View+-Firmware die Echtzeituhr unterstiitzt, wird der aktuelle Wert der Uhr
in jeder ,,Hauptschleife* einmal ausgelesen und in einem Zwischenspeicher abgelegt. Dadurch
werden ,,Ubertragsprobleme* vermieden, wenn Sie beispielsweise um 23:59:59.999 die Uhr-
zeit auslesen (und auf dem Display anzeigen) und kurz danach das Datum. Datum und Uhrzeit
werden intern immer gleichzeitig ausgelesen, auch wenn die folgenden Funktionen so ausse-
hen, als wiirden Sie per Interpreter auf die einzelnen Werte getrennt zugreifen konnen (intern
erfolgt das Lesen der RTC immer kurz vor einer Anzeige-Seiten-Aktualisierung).

Die folgenden numerischen Funktionen lesen Werte aus dem Zwischenspeicher der Echtzei-
tuhr (nicht direkt aus den Zéhlregistern der Uhr) :

rtc.yr

Jahreszahl, zulédssiger Bereich 2000..2000+n.
rtc.mo

Monatszahl des Jahres, Bereich 1..12.
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rtc.da (oder rtc.dm, day of month)
Tageszahl des Monats, Bereich 1..31.
rtc.dw (day of week)
Tageszahl der Woche, Bereich 1=Montag..7=Sonntag.
Der Wert 0 zeigt an, dass bei der Berechnung ein Fehler auftrat (i.A. unzuldssige Jah-
reszahl im RTC-Register).
rtc.hr
Stundenwert, Bereich 0..23.
rtc.mi
Minutenwert, Bereich 0..59.
rtc.se
Sekundenwert, Bereich 0..59.

Auf der Uhrenplatine sitzt eine kleine Batterie. Ist diese Batterie entladen (oder die RTC de-
fekt), muss nach der Reparatur oder bei zu groer Abweichung das Datum und die Uhrzeit
neu eingestellt werden. Dies kann im System/Setup Menii des Terminals erfolgen (aber nicht
durch das Programmiertool!). Aus dem Anwenderprogramm kann der Einstelldialog per
Kommando sys.set time aufgerufen werden.

Tipp: Wenn Sie statt Tages- und Monatszahl lieber entsprechende Namen auf dem Display
anzeigen wollen, verwenden Sie dazu ein paar Zeilen des Textarrays.

4.5 Digitale Ein-/ Ausgange

Der in der Firmware enthaltene Interpreter bietet einige Funktionen und Kommandos zum
Zugriff auf die digitalen Ein- und Ausgidnge des Terminals, die in den folgenden Unterkapi-
teln beschrieben werden. Die Anzahl der Ein-und Ausgénge héngt von der verwendeten Ter-
minalvariante ab (sieche Gerdtehandbuch).

4.5.1 Funktionen zum Lesen der digitalen Eingange

Syntax:

inp
Liefert den Zustand aller im Terminal eingebauten digitalen Eingéinge als Bitkombi-
nation (Bit 0 = erster Eingang, usw.).

inpl (seit April 2003)
Liefert den Zustand des ersten(!) digitalen Eingangs. Das Ergebnis ist Null (0) oder
Eins (1), je nach Klemmenspannung.

inp2
Liefert den Zustand des zweiten digitalen Eingangs. Das Ergebnis ist auch hier Null
(0) oder Eins (1).

Die Anzahl verfiigbarer digitaler Eingédnge, deren Klemmen-Nummern, und die zuldssigen
Eingangspegel sind dem Geritehandbuch zu entnehmen.
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4.5.2 Das ,,Output“-Kommando

Das Kommando out dient zum Setzen der digitalen Ausgéinge.

Es gibt zwei Arten, um die Ausgénge zu Schalten

out (<8-bit-value>)
Mit diesem Kommando konnen Sie alle digitalen Ausgénge gleichzeitig schalten. Bit

0 steuert den ersten Ausgang , u.s.w.
outN (<neuer Zustand)

Schaltet einen einzelnen digitalen Ausgang (Nummer N, 1...8)
out (<output nr>, <new state> )

Schaltet ebenfalls einen einzelnen digitalen Ausgang (mit output nr 0...7). Welcher
Kanal geschaltet werden soll, kann hier als Variable iibergeben werden.

Beispiele:
o out($FF) schaltet alle Ausgénge ein
e out($00) schaltet alle Ausginge aus
e out(0, 1) schaltet den ersten(!) Ausgang ein

o outl(1) schaltet ebenfalls den ERSTEN(!) digitalen Eingang ein (Syntax und Kanal-
nummer wie bei der inp-Funktion).

e out(3, 0) schaltet den vierten (!) Ausgang aus

o out4(0) schaltet ebenfalls den vierten (!) Ausgang aus

o out(out"$02) invertiert den Zustand des zweiten digitalen Ausgangs.
Hinweise:

e Es gibt nicht nur das Kommando out zum Setzen der digitalen Ausgénge, sondern
auch eine Funktion out die den aktuellen Zustand der digitalen Ausgénge(!) zu-
riickliest - nicht zu verwechseln mit der Funktion inp .

o Die digitalen Ein- und Ausgédnge konnen vom Programmiertool simuliert werden. Die
aktuellen Zustinde werden als runde Symbole im Simulatorfenster angezeigt. Die grii-
nen Symbole sind die Eingénge, die gelben die Ausgénge. Dass beim MKT-View+ die
Ein- und Ausgédnge auf identischen Anschlussklemmen liegen, berticksichtigt der Si-
mulator allerdings nicht.

4.6 Funktionen zur Abfrage des Drehknopfes (rotary encoder,
rot.xxx)

Normalerweise wird der Drehknopf als Ersatz fiir die Cursortasten (UP/DOWN) verwendet,
um sich durch die Meniis zu bewegen. Driicken des Knopfes hat den gleichen Effekt wie die
ENTER-Taste bei anderen Terminals (identischer Tastencode!).
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Ein kurzer ,,.Doppelklick® des Drehknopfes schaltet die Funktion des Knopfes zwischen ,,Cur-
sor hoch/runter* und ,,Cursor links/rechts* um (wichtig in manchen Editierfeldern). Wenn der
Bediener den Knopf dreht oder driickt, trigt die Terminal-Firmware normalerweise entspre-
chende Tastencodes im Tastaturpuffer ein, so dass der Unterschied zwischen ,,Knopf* und
,hormaler Tastatur* aus Sicht der Applikation minimal ist.

Der Interpreter bietet die folgenden Funktionen (und Prozeduren), um den Drehknopf fiir
»spezielle Zwecke* einzusetzen:

rot.f
Ermittelt oder beeinflusst die aktuelle ,,Funktion* des Drehknopfes. Mogliche Werte
sind:
rot.f =0 : der Knopf erzeugt KEINE CURSOR-TASTEN-CODES

rot.f =1 : der Knopf erzeugt die Tastencodes CURSOR UP und CURSOR DOWN
(default nach power-on)

rot.f =2 : der Knopf erzeugt die Tastencodes CURSOR LEFT und CURSOR RIGHT

Hinweis: rot.f beeinfluflt nur die Erzeugung von ,Cursor-Tasten-Codes®, aber nicht die
folgende Funktion:

rot.p
Liefert die aktuelle Position des Drehknopfs als Integerzahl.

Hinweis: Die Zuweisung eines neuen Wertes an rot.p dndert intern nur einen Offset,
beeinfluflt die aktuelle Meniiposition allerdings nicht.
Wird der Drehknopf im Uhrzeigersinn gedreht, wird rot.p inkrementiert, entgegen den
Uhrzeigersinn fiihrt zum dekrementieren. Der erste Encoder, der in den Terminals ein-
gesetzt wurde, erzeugte 20 Schritte pro voller Umdrehung (360°).
Hinweis: Wie oben erwéhnt, miissen Sie den Encoder nicht "selbst" abfragen, wenn
Sie ihn zur Navigation in Meniis oder zum Editieren von Werten einsetzen. Die Ter-
minal-Firmware erledigt das selbst, solange Sie rot.f nicht auf Null setzen.

rot.l (kleines "L" wie "left")
Liefert 1 (= TRUE) wenn der Knopf seit dem letzten Funktionsaufruf LINKS (im Ge-
genuhrzeigersinn) gedreht wurde.

Liefert 1 (= TRUE) wenn der Knopf seit dem letzten Funktionsaufruf RECHTS (im
Uhrzeigersinn) gedreht wurde.

rot.lb, rot.rb
Ahnlich wie rot.l bzw. rot.b, mit dem Unterschied, dass diese ,,gepufferten* Funktio-
nen (b=buffered) den Wert 1 (=TRUE) fiir jeden einzelnen Schritt des Drehknopfes
liefern (d.h. hier wird intern mitgezdhlt). Wenn beispielsweise der Knopf seit der letz-
ten Abfrage 5 Schitte (schnell) nach links gedreht wurde, liefert roz-Ib fiinfmal nach-
einander den Wert "TRUE", wéhrend rot./ in diesem Fall nur einmal TRUE liefert
(weil rot.l nicht die Anzahl der Schritte berticksichtigt, sondern nur die Drehrichtung
als solche).
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Diese Funktion eignet sich besonders fiir die Seitenumschaltung per Drehknopf, wenn
der Bediener durch einen ,,schnellen Dreh* eine bestimmte Anzahl von Seiten weiter-
schalten will.

4.7 Timer-Kommandos und -Funktionen

Die Firmware enthélt einige Funktionen und Prozeduren, mit der vier Timer gesteuert werden
konnen. Diese Timer kdnnen Zeitintervalle bis zu 65534*100ms (> 1 Stunde) mit einer Auf-
16sung von 100 Millisekunden erzeugen. Normalerweise werden die Timer mit den program-
mierbaren Events abgefragt, sie konnen jedoch auch fiir andere Zwecke eingesetzt werden.

Timer-Prozeduren

tsO ... ts3 (timer start)
Startet einen der vier Timer mit der als Parameter angegebenen Intervallzeit. Der Ti-
mer zdhlt dann von diesem Startwert abwérts bis Null; dann wird ein Timer-Event
produziert. Wird der Timer neu gestartet, bevor er abgelaufen ist, wird kein Event er-
zeugt. Der maximale Startwert betrdgt 65534 ( * 100 ms).
Syntax: ts0 (<Timer-Startwert in 100ms>)

Beispiel: ts0 (40) startet den ersten Timer fiir ein 4-Sekunden-Intervall. Nach 4 Sekunden wird das
Event "t0" erzeugt, welches Sie in den globalen oder lokalen Event-Definitionen abfragen konnen.

tr0 ... tr3 (timer reset)
Riicksetzen eines der vier Timer. Der Timer wird gestoppt, er erzeugt dann kein Event
mehr. Intern enthélt ein gestoppter Timer den Wert OXFFFF. Dies ist auch der Default-
Zustand nach power-on.

Timer-Funktionen

Die folgenden Timer-Funktionen sind derzeit implementiert. Sie liefern einen booleschen
oder numerischen Riickgabewert an den Aufrufer.

t0 ... t3
Testet, ob ein bestimmter Timer abgelaufen ist, d.h. wenn er beim Abwirtszdhlen den
Ubergang von 1 auf 0 durchlaufen hat. Riickgabewert:
Null (=FALSE) wenn der Timer nicht lduft oder noch nicht den Wert Null erreicht hat
Eins (=TRUE) wenn der Timer abgelaufen ist (wonach er stoppt !). Das Flag ,,Timer
ist abgelaufen* wird durch diese Abfrage geloscht, damit ein Event nur einmal ausge-
16st wird.

tv0 ... tv3 (timer value)
Liest den aktuellen Zdhlerstand eines Timers. Dieser Wert lauft vom Startwert abwérts
bis auf Null (ein Schritt in 100 Millisekunden).

ti (global time)
Liest den aktuellen Stand des ,,System-Taktgebers* als 32-Bit-Wert. Dies ist ein 32-
bit-Zéhler, der alle 100 Millisekunden inkrementiert wird. Er hingt nicht von den
vier User-Timern ab und kann weder gestoppt noch umprogrammiert werden (,read-
only*).

© Copyright MKT / Dok.-Nr. 85207 02.12.04 51/58




\% kT Modulare Komponenten Technik fUr Systeme GmbH

Systemtechnik

Mkt SystemTECHNIK o HaBkampstrasse 75-77 o 32257 Biinde o Tel.:05223-493933-0 o www.mkt-sys.de

Programmierhandbuch MKT-View-Terminal Version 1.01

Dieser Timer lduft erst nach 6 Jahren ununterbrochenem Betriebs des Terminal iiber
(von ((2 ~31)-1) nach (2”31), d.h. der Wert wird dann -als 32-Bit-Integer-Zahl- nega-
tiv. Nach Power-On startet dieser Zahler immer bei Null (er hat nichts mit einer even-
tuell vorhandenen Echtzeituhr zu tun!).

Einige Demo-Programme verwenden diesen Timer (ti), um nach dem Einschalten fiir
kurze Zeit ein Firmenlogo anzuzeigen.

4.8 Seitenumschaltung per Interpreter

Normalerweise schaltet die Applikation per ,goto* oder ,call® und ,return® zwischen den be-
nutzerdefinierten Anzeigeseiten um. Fiir spezielle Anwendungen steht mit dem page-scan-
Modus eine weitere Methode fiir die Seitenumschaltung zur Verfiigung.

4.8.1 Goto, Call und Return (g,c,r)

Diese Kommandos des Interpreters dienen zum Umschalten zwischen den Anzeigeseiten Threr
Applikation. Alle Kommandos miissen in der abgekiirzten Form (als EIN Buchstabe) einge-
geben werden. Die ,,langen* Namen dienen nur als Gedankenstiitze..
Syntax:

goto: g<page-number> oder g"page-name"

call: c<page-number> oder c"page-name"

return: r
,Goto‘ und ,Call‘ schalten beide zu einer anderen Anzeigeseite um, die durch ihre Seiten-
nummer oder (vorzugsweise) durch den Seitennamen definiert wird.
,Call® speichert dariiber hinaus auch die Nummer der aktuellen (,,alten*) Seite in einem spezi-
ellen Stapelspeicher (call-stack) bevor die Umschaltung zur ,,neuen* Seite erfolgt. Die so auf-
gerufene Seite kann spiter zum ,,Aufrufer” mit Hilfe des return-Kommandos zuriickspringen.
,Call + return‘ miissen immer zusammen verwendet werden. Wenn Sie eine Seite per ,call®
aufrufen, miissen Sie spiter auch per ,return® wieder zum Aufrufer zuriickkehren, keinesfalls
mit per ,goto‘ zuriick zum Aufrufer! (dies wiirde einen Uberlauf des Interpreter-call-stacks
verursachen, und ergibt dariiber hinaus auch keinen Sinn).
Ein sinnvoller Einsatz fiir ,call + return® statt ,goto* ist z.B. eine von vielen Aufrufern (hier:
Display-Seiten) genutzte gemeinsame Anzeigeseite (dhnlich wie ein Unterprogramm). Nach-
dem das ,,Unterprogramm® seine Arbeit erledigt hat (zum Beispiel eine Fehlermeldung ange-
zeigt und auf eine Taste gewartet hat), kann der Normalbetrieb auf einer der ,,Hauptseiten*
fortgesetzt werden.
Hinweis: Weder ,goto‘ noch ,call® haben einen Effekt, wenn das Sprungziel (=die ,,neue®
Seite) mit der aktuellen Seite identisch ist, egal ob per Seitennummer oder per Seitenname
aufgerufen wird.
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4.8.2 Page-Scan-Modus (pscan)

In diesem Modus schaltet das Terminal zyklisch zwischen verschiedenen Anzeigeseiten um.
Dazu werden keine Event-Definitionen bendtigt. Der Page-Scan-Modus kann per Interpreter
gesteuert werden:

pscan=N

Aktiviert den Page-Scan-Modus. N ist das Seiten-Umschalt-Intervall in Sekunden. Mit
»pscan=5* wird z.B. alle 5 Sekunden zur nichsten Seite der Scan-Sequenz umge-
schaltet. (Welche Seiten zur Scan-Sequenz gehoren sollen wird mit dem Program-
miertool definiert).

pscan=0

Schaltet den Page-Scan-Modus aus. Dies ist der Default-Zustand nach dem Einschal-
ten !

pscan.next, pscan.prev

Schaltet von der aktuellen Seite sofort auf die nichste, zur Scan-Sequenz gehdrenden
Seite um, bzw. mit ,,pscan.prev zur vorhergehenden Seite.

Diese Kommandos sind z.B. zum Durchblittern der Hauptseiten per programmierbarer
Buttons vorgesehen (als Reaktion auf die Betdtigung eines Buttons, oder -sofern vor-
handen- Drehen des Knopfes, etc).

Hinweise und Tipps:

Wenn eine Seite zur Page-Scan-Sequenz gehoren soll, setzen Sie das Checkmark in-
clude this page in the pscan-sequence im Register Display Page Header. Nur Anzeige-
seiten, bei denen dieses Flag gesetzt ist, werden beim Page-Scan-Zyklus aufgerufen.

Um den Page-Scan-Modus ein- und auszuschalten, bietet sich ein Softkey an (pro-
grammierbarer Button). Verwenden Sie z.B. die folgende Anweisung als Button-
Reaktions-Methode:

pscan=5-pscan

Wie funktioniert dies ? ,pscan‘ kann (formell) wie eine Variable verwendet werden,
nach dem Einschalten ist der Wert 0 (Null). Mit der genannten Anweisung wird aus 0
eine 5 (= 5 Sekunden), auf 5 wird 0, und so weiter. Sie konnen auch die Beschriftung
des Buttons abhéngig vom Zustand des Page-Scan-Modus definieren, wie im folgen-

den Beispiel (Quelltext einer Button-Definition):
\btn (55,50,$002, (pscan>0) ?2"Stop":"Scan", 59, pscan=5-pscan)

Um den aktuellen Stand des Page-Scan-Timers abzufragen, verwenden Sie die nume-
rische Funktion pscan.timer . Dies ist ein Count-Down-Timer. Beim Erreichen des
Zihlerstands 0 (Null) erfolgt die néchste Page-Scan-Seitenumschaltung. Die Einheit
des Zihlers ist 0.1 Sekunden.

Beim Betétigen einer beliebigen Taste wird der Page-Scan-Timer automatisch mit der
doppelten Intervallzeit neu geladen, d.h. Page-Scan "pausiert" solange der Bediener
Tastatureingaben macht; Page-Scanning wird aber nicht (automatisch) abgeschaltet.
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4.8.3 Kommandos zum Ansteuern des Piepers

Hinweis:
Gerite ohne Pieper kennen diese Befehle nicht, der Interpreter konnte dort eine Feh-
lermeldung ausgeben!

e beep( <frequency> [ ,<time> [,<volume> [ ,<frequency mod> [ ,<amplitude mod>] ]
11)
Nur der erste Parameter (Frequenz in Hz) ist zwingend, alle weiteren Parameter sind
optional. Siehe Beispiele bei der Beschreibung des Befehls. Das beep-Kommando
kann als be abgekiirzt werden, wenn der Platz in einer Kommandozeile knapp wird.

e play( <string of tones>)
Dient zum Abspielen von Klingeltonen, Alarmen, oder kurzen Melodien. Siehe Bei-
spiele bei der Beschreibung des Befehls.

4.8.3.1 beep-Kommando

Erzeugt einen einzelnen Ton, der optional frequenzmoduliert werden kann (Aufwiérts- oder
Abwirtsrampe).

Syntax:

be ( <freg>, [ <time>, [ <volume>, [ <fm>, [ <am> ] 1 1 1)

Parameter:

freq
Tonfrequenz in Hertz. Der Wert Null schaltet den Ton aus, falls keine anderen Para-

meter folgen.
Achtung: Die minimale Frequenz betrigt bei Gerdten mit 24-MHz-Takt 366 Hz; bei
Gerdten mit 40-MHz-Takt 610 Hz. Falls die angegebene Tonfrequenz nicht realisiert
werden kann, wird die ndchstgelegene realisierbare Frequenz erzeugt.

time
Lange des Tons, gemessen in 100-Millisekunden-Schritten. Wenn dieser und alle
weiteren Parameter fehlen, wird ein ,endloser Ton produziert, der mit dem Komman-
do beep (0) oder be (0) wieder abgeschaltet werden muss.

volume
Relative Lautstirke in Prozent, im Bereich 0 bis 100. Der Pieper wird intern mit einem
Pulsbreitenmodulator angesteuert, wobei das Tastverhéltnis fiir die Lautstarkenein-
stellung dient. So lassen sich zwar verschiedene Lautstdrken erzielen, das Spektrum
des Tons dndert sich allerdings auch (je nach Tastverhiltnis). Der volume-Wert 100
erzeugt die maximale Lautstirke mit einem Tastverhéltnis von 1:1.

Frequenzmodulation. Kann zur Realisierung von Sirenen-dhnlichen Klidngen einge-
setzt werden. Die Einheit ist ,Hertz pro 100 Millisekunden®. Bei positivem Wert steigt
die Frequenz an solange der Ton dauert, bei negativem Wert fillt sie ab.
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Amplitudenmodulation. Kann fiir allmdhlich anschwellende Téne verwendet werden,
die Funktion ist allerdings wegen der Pulsweitenmodulation nicht sehr effektiv (eine
Lautstirke von 10% kann kaum von 50% unterschieden werden). Auf dem PC (Pro-
grammiertool, Simulator), ist die Amplitudenmodulation nicht mdglich. Ein mit dem
PC-Speaker erzeugter Ton kann mit einfachen Mitteln nicht pulsweitenmoduliert wer-
den (unter Windows erst recht nicht..).

Beispiele fur das beep-Kommando:

be(1800)
Startet einen ,endlosen' Ton mit maximaler Lautstirke, und der Frequenz 1800 Hz.

be(0)
Beendet einen vorher gestarteten Ton

be(1000,5)
Erzeugt einen einzelnen, nicht modulierten Ton mit 1000 Hz und einer Dauer von 0.5
Sekunden.

be(150,20,50,100)
Erzeugt einen 2 Sekunden dauernden Ton, dessen Frequenz von 150 Hz bis auf 2150
Hz (=150 + 2 sec * 100 Hz/0.1sec) ansteigt.

4.8.3.2 play-Kommando

Erzeugt eine Sequenz von Tonen, z.B. Klingeltone, Alarme, oder kurze Melodien.
Syntax:
pl( <string> )

Der String ist eine Zeichenkette aus den folgenden Buchstaben:

a..l
12 Halbtone in der ersten Oktave. 'a'=262 Hz, 'b'=277 Hz, .... '}'=440 Hz, 'k'=466 Hz,
=494 Hz.
(Die Buchstaben haben nichts mit historischen Noten-Namen zu tun, z.B. ist der
,Kammerton A* ist hier "j" !)

m...xX
12 Halbtone in der zweiten Oktave. 'm'=523 Hz .... 'x'=988 Hz.

A..L
12 Halbténe in der dritten Oktave. 'A'=1046 Hz .... 'L'=1975 Hz.

M.. X

12 Halbtone in der vierten Oktave. 'M'=2093 .... 'X'=3951Hz.
"' (Leerzeichen)

Fiigt eine Pause in die abgespielte Melodie ein, mit der aktuellen Tondauer (0..9)
0..9

Setzt die Dauer der nachfolgenden Noten und Pausen:

'0' = die kiirzeste realisierbare Dauer, abhéngig vom Timer-Interrupt (meistens 10

Millisekunden)

'1' =50 Millisekunden
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'2' =100 Millisekunden
'3' =150 Millisekunden
'4' =200 Millisekunden
'5' =400 Millisekunden
'6' = 600 Millisekunden
7' = 1000 Millisekunden
'8' = 1500 Millisekunden
'9' = 2000 Millisekunden

'VN
volume. N=1 erzeugt einen sehr leisen Ton, N=9 den lautesten Ton.

laN
attack interval. Der Parameter 'N' definiert, wie schnell ein Ton von ,,Null“ bis zum
Maximum (Wert von !v) anschwillt.

'dN
decay interval. Der Parameter 'N' definiert, wie schnell ein Ton vom Maximum bis auf
den Sustain-Level abfillt.

IsN
sustain level. Haltepegel von Dauertonen. Mit !sO konnen Tone erzeugt werden, die
keinen Dauerton, sondern nur einen kurzen abfallenden Ton haben, z.B. Glocken,
Klavier (oder eher Cemballo).

N
release interval. Nachklingdauer bis zur volligen Stille.

"IN
loop. N=1...9 definiert die Anzahl der Schleifen-Wiederholungen. Das Schleifenende
mulf} mit //e (loop end) markiert werden. Schleifen im Melodie-String sind nicht
schachtelbar.

Hinweise:

e Zwischen zwei Noten werden keine automatischen Pausen eingefiigt !

e Um eigene Melodien zu ,,komponieren®, kann der Simulator im Terminal-
Programmiertool verwendet werden (View...Test Command Window), Toéne werden
allerdings nur produziert, wenn das SmallPort-Utility korrekt installiert wurde, au3er-
dem muf} der Simulator im Zustand Lduft sein (nicht Gestoppt). Verwenden Sie die
F2-Taste um das p/ay-Kommando in einer Zeile des Kommandofensters wiederholt
abzuspielen, bis die Melodie fertig ist) .

Beispiele fur das play-Kommando (Abk. pl)

e pl("5m405qo02 S5rq4ol5Sm")
(deutsche Nationalhymne)

e pl("!d7!s0 6gqmo9h6 hoq9m")
(Westminster-Klang alias "Big Ben"-Melodie)
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4.9 CAN - Sende - Kommando (ctx)

Kann verwendet werden, um ein (einzelnes) CAN-Telegram mit beliebigem Identifier (11-
oder 29-bit) und beliebigem Datenfeld zu senden.

Wir raten dringend davon ab, dieses Kommando zu verwenden, denn es kann sehr geféhrlich

sein ein CAN-Telegramm in ein nur teilweise bekanntes CAN-Netzwerk zu senden, d.h. ohne
Kenntnis des verwendeten ,,CAN ID — Managements* (welches z.B. in einem Kommunikati-

onsprofil definiert ist, bzw in einer CANdb-Datei). Denken Sie daran, wenn sich die Laufkat-
ze des CAN-gesteuerten Krans plotzlich mit Vollgas in die Hallenwand bohrt !

Die prinzipielle Syntax des CAN-Sende-Kommandos ist:
ctx( identifier, databyte, ...)

Der Identifier kann den Zusatz ,,.x* erhalten, wenn ein eXtended frame (29-bit-ID) gesendet
werden soll. Ohne Prifix erwartet der Interpreter den CAN-Identifier in hexadezimaler
Schreibweise; wenn notig verwenden Sie das Zeichen '#' wenn der ID in dezimaler Form ge-
schrieben werden muf3. Wenn Bit 29 im Identifier gesetzt ist (hexadezimale Maske
0x20000000), wird ebenfalls ein extended frame gesendet (beachten Sie, dass Bits immer von
0 bis N gezdhlt werden, eine Integer-Zahl im Interpreter besteht aus Bits 0..31) .

Die Datenbytes (max. 8) sind im einfachsten Fall hexadezimale Konstanten, oder dezimale
Werte (wenn das '#'-Zeichen vorangestellt wird). Dariiber hinaus sind auch numerische Aus-
driicke mdglich, mit Variablen und Funktionsaufrufen.

Ein ganz besonderer Service wurde noch eingebaut: Es ist mdglich, 16- und 32-bit Werte mit
INTEL- oder MOTOROLA-Byte-Reihenfolge zu senden:

e .woder.iw=INTEL WORD (16 bit),

e | (kleines "L") oder .il = INTEL 'LONG' (32 bit),

e .mw=MOTOROLA WORD, .ml = MOTOROLA 'LONG' ('LONG' = 32 bit).

Einige Beispiele zum ctx-Kommando:
ctx(4D2,1,2,3,4,5,6,7,8) ; preferred notation separated by comma

ctx (#1234, $7B,$7C,S$7D,$7E,S$7TF,$80) ; DECIMAL ID but HEX-DATA

ctx ($4D2, #123,124,125,126,127,128) ; HEX-ID but DECIMAL Data

ctx (#1234.x, 11,22,33,44,55,66,77,88) ; EXTENDED frame (29-Bit-ID)
ctx (#1234.s, 11,22,33,44,55,66,77,88) ; STANDARD frame (11-Bit-ID)
ctx (4D2, SABCD.w , #32767.w) ; zwel INTEL-WORDs

ctx (4D2, $12345678.1 , #12345678.1) ; zwei INTEL-LONGS

ctx (4D2, SABCD.mw, #32767.mw) ; zwel MOTOROLA-WORDSs

ctx(4D2, (ti).il, (ti).ml ) ; TIME a la Intel and Motorola

Bei Terminals mit zwei CAN-Schnittstellen existieren zwei CAN-Sende-Kommandos. Das
Kommando ctx sendet immer mit der ersten Schnittstelle (ebenso wie das Kommando ctx1).

Um ein Telegramm {iber die zweite Schnittstelle zu senden, verwenden Sie das Kommando
ctx2 ( identifier, databyte, ...)

Die Parameterliste flir dieses Kommando hat selbe Bedeutung wie bei ctx .
Warnung: Wie oben erwéhnt, kann es sehr geféhrlich sein, auf diese Art CAN-Telegramme zu
senden !
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4.10Spezielle Grafik-Kommandos

Einige Grafikkommandos wurden bereits bei der Beschreibung des Programmiertools vorge-
stellt. Eine komplette, aktuelle Ubersicht findet sich einzig und allein im Online-Hilfesystem
des Programmiertools ! Die folgende Beschreibung hat daher bestenfalls informellen Cha-
rakter.

4.10.1 Invertierung der Anzeige (Display Inversion, di)

Bei bestimmten Gerédten mit 16-bit CPU ist es moglich, per Interpreterbefehl das komplette
Display zu invertieren.

Syntax:
di=0 keine Display-Inversion, schwarze Schrift auf weilen Grund
di=1 Display-Inversion, weille Schrift auf schwarzem Grund

Im Gegensatz zum Kommando dm (welches nur die danach ausgegebenen Zeichen beinflul3t)
wirkt sich di immer auf den gesamten Bildschirm aus. Die Invertierung wird z.T. auf Hard-
ware-Ebene durchgefiihrt, das Kommando ist dadurch relativ schnell und kann z.B. dazu ver-
wendet werden, den Bildschirm ein paar Mal aufblitzen zu lassen, um die Aufmerksamkeit
des Bedieners auf sich zu lenken.

4.10.2 Das CLearScreen-Kommando (cl)

Dieses Kommando zum Loschen des Bildschirms flihrt wédhrend des néichsten Bildaufbaus
die folgenden Aktionen durch:

- Loschen des kompletten Bildschirms
- Neuzeichnen aller auf der aktuellen Seite definierten Anzeigezeilen

Erst nachdem der Neu-Aufbau komplett ist, wird die Grafik auf das LC-Display iibertragen.
Dieses Kommando wird nur fiir komplexe Anzeigeseiten bendtigt, z.B. wenn sie eine per In-
terpreterkommandos gezeichnete Grafik wieder 16schen wollen (wie z.B. im Beispiel ,,Pixel
Plot*).

Im Normalfall benétigen Sie dieses Kommando nicht, weil der Bildschirm bei einer Seiten-
umschaltung automatisch geldscht wird
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