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Inhaltsübersicht

Teil 1 : Einleitung
● Applikationen “mit und ohne Script”
● Die Entwicklungsumgebung (Programmiertool)
● Installation und Inbetriebnahme der Software
● Übertragen einer Applikation vom PC in's Zielsystem

  (per CAN, Speicherkarte oder Web-Browser)

Teil 2 : Typische Anwendungsfälle der Script-Sprache
● Reaktion auf 'besondere' Benutzereingaben (Events)
● Selbstdefinierte 'Popup-Menüs' mit variablem Inhalt (-> 

Beispiel in Online-Hilfe; Datei “popup1.cvt”)

Teil 3 : Programmierung und Testmöglichkeiten  ... t.b.d.

http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/upt/help/scripting_49.htm#example_custom_menu
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Teil 1 : Einleitung

Vorteil von Applikationen mit Script-Sprache 
  im Vergleich mit älteren Applikationen (ohne Script) :

● Wesentlich schneller, denn Scripte werden compiliert
(die Display-Event-Abfragen werden direkt interpretiert)

● Hochsprache, vergleichbar mit IEC 61131 Structured Text
● Spaghetti-Code kann vermieden werden, 

Programm bleibt auch bei großem Umfang überschaubar
● Ereignisse können (im Gegensatz zu den 'Display-Events')

nicht nur einmal pro 'main loop', sondern wenige Millisekunden 
nach dem Eintreffen verarbeitet werden

● CAN-Telegramme können direkt per Script verarbeitet werden, 
was z.B. die Implementierung eigener Protokolle ermöglicht

Nachteil :
● Script-Sprache ist nur für Geräte mit 32-Bit-CPU verfügbar
● Für den Entwickler ist eine etwas längere Einarbeitungszeit 

erforderlich
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Einleitung :  Entwicklungsumgebung (Programmiertool)

Details zum Script-Editor / Debugger im Hilfesystem !

http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/Hilfesystem_aus_Terminal_Programmiertool/help/scripting_49.htm#script_editor
http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/upt/help/scripting_49.htm#script_editor
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 Installation und Start des Programmiertools
(Auszug aus Präsentation Nr. 85131)

● Herunterladen von www.mkt-sys.de (Downloads, Software,
InstallCANdbTerminal.exe)

● Um Probleme mit Windows-UAC zu vermeiden:
Installation nach C:\MKT\CANdbTerminalProgTool\... (!)

● Aufruf per Windows-Start-Menü: 'Alle Programme' ..

'Documents': Verzeichnis mit allen Dokumenten 
   und druckbaren Handbüchern im PDF-Format

    (darunter auch diese Präsentation)

http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/handbuecher/art85131_Einfuehrung_MKT_Programmiertools.pdf
http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/Installer/InstallCANdbTerminal.EXE
http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/upt/DOKU/index.htm
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Hauptfenster des Programmiertools 
(Auszug aus Präsentation Nr. 85131)

http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/handbuecher/art85131_Einfuehrung_MKT_Programmiertools.pdf


Laden eines bestehenden Anzeigeprogramms

(Auszug aus Präsentation Nr. 85131)

● Empfehlung für den Einstieg :
Eins der im Programmiertool
enthaltenden 'Demos' laden,
z.B. 'MV2_Demo.cvt'
        für MKT-View II / III
bzw. 'MV4_Demo.cvt' 
        für MKT-View IV

( mit Beispielen für verschiedene
 Typen von Anzeigeseiten,
 z.B. numerisch, Balken, 

Buttons, Tabellen, etc)

http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/handbuecher/art85131_Einfuehrung_MKT_Programmiertools.pdf
http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/upt/help/progt_49.htm#page_def_disp_lines
http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/upt/help/bargr_49.htm
http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/upt/help/btns_49.htm
http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/upt/help/table_49.htm
http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/upt/help/progt_49.htm#page_defs


Übertragen des Programms vom PC per CAN-Bus

(Auszug aus Präsentation Nr. 85131)

● Auf Register 'Einstellungen' das CAN-Interface auswählen
● Im Menü 'Transfer' das Medium auf 'CAN' setzen, dann :

http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/handbuecher/art85131_Einfuehrung_MKT_Programmiertools.pdf


Übertragen des Programms vom PC per Speicherkarte

(Auszug aus Präsentation Nr. 85131)

● Die Display-Applikation (*.cvt) in das Wurzelverzeichnis
auf eine Speicherkarte mit FAT-Dateisystem kopieren

● Speicherkarte 'sicher entfernen' und in das Gerät einsetzen
● Gerät einschalten und Systemmenü aufrufen (F2 + F3)
● 'Load Program from FILE', Datei auswählen, ENTER .

http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/handbuecher/art85131_Einfuehrung_MKT_Programmiertools.pdf


Übertragen des Programms vom PC per Browser / HTTP

(Auszug aus Präsentation Nr. 85131)

http://www.mkt-sys.de/http_server_info/srv_info_49.htm
http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/handbuecher/art85131_Einfuehrung_MKT_Programmiertools.pdf
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Ende der Einleitung

Weiterführende Informationen (Web-Links) :

● Online-Hilfesystem zum Programmiertool von MKT
 www.mkt-sys.de/MKT-CD/upt/help/progt_49.htm 

● 'Druckbare' Handbücher von MKT im PDF-Format
 www.mkt-sys.de/Hilfesystem_aus_Terminal_Programmiertool/heupt

● Inhaltsverzeichnis der 'MKT-CD' mit Download-Links
(Programmiertools, CAN-Tester, CAN-Logger, Utilities)
  www.mkt-sys.de/MKT-CD/index.htm 

● Homepage von MKT Systemtechnik
 www.mkt-sys.de

http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/upt/help/progt_49.htm
http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/Hilfesystem_aus_Terminal_Programmiertool/help/progt_49.htm#documents_in_pdf_format
http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/index.htm
http://www.mkt-sys.de/
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Teil 2 : Typische Anwendungsfälle von Scripten

● Verknüpfen von Signalen (d.h. Erzeugen "berechneter" 
Signale),

● Implementieren von Protokollen (auch für CAN), die in der 
Firmware nicht direkt implementiert sind, z.B. J1939;

● Verarbeiten von Ereignissen, deren Komplexität die 
Implementierung als 'Event' (in der Anzeige-Seiten-
Definition) nicht zulässt,

● Lesen und Schreiben von Dateien, z.B. für Event-Logs, 
automatisch erzeugte Fehlerprotokolle, usw.

● Realisieren einfacher (SPS-ähnlicher) Ablaufsteuerungen, 
allerdings ohne 'harte' Echtzeitanforderungen

● Implementieren von Algorithmen, die mit den Display-
eigenen 'Event'-Definitionen zu aufwändig oder zu 
unübersichtlich wären. 

weitere Einsatzmöglichkeiten im Handbuch ...

http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/upt/help/scripting_49.htm#intro
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 Event - Handler

Beispiel für 'Ereignisse'
● Empfang eines bestimmten CAN-Telegramms
● Ablauf eines Timers
● Tastendruck, Touchscreen, Drehknopf
● Interaktion des Bedieners mit einem der Anzeigeelemente

(z.B. graphische Buttons wie im folgenden Beispiel)

Eine komplette Übersicht aller in der Script-Sprache 
möglichen Event-Handler finden Sie im online verfügbaren 
Handbuch zur Script-Sprache !

http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/upt/help/scripting_49.htm#program_flow_control
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 Beispielprogramm : Button-Event-Demo (1)

Quelle (bei Installation des Tools im empfohlenen Verzeichnis):

C:\MKT\CANdbTerminalProgTool\Programs\script_demos\
        ButtonEventDemo.cvt

Per Doppelklick auf die Datei im Explorer (oder Total 
Commander) wird automatisch das Programmiertool gestartet,
und die Applikation (inkl. des in der CVT-Datei enthaltenen 
Scripts) geladen.

Die erste Anzeigeseite erscheint im 
Simulator, das Script läuft aber 
noch nicht !
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 Beispielprogramm : Button-Event-Demo (2)

Durch Klicken auf “Reset” im Hauptmenü des Tools wird ein
'Kaltstart' des Gerätes simuliert. 
Dabei wird u.A. das Script compiliert und  gestartet.
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 Beispielprogramm : Button-Event-Demo (3)

Im Simulatorfenster einen der Buttons per Maus drücken und 
gedrückt halten. Dies simuliert den Touchscreen im MKT-View.

Durch Drücken des Buttons ändert sich der daneben angezeigte Wert. Beim Loslassen ebenfalls...
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 Beispielprogramm : Button-Event-Demo (4)

Sowohl beim Drücken als auch beim Loslassen des Buttons 
wird ein 'Event-Handler' im Script aufgerufen. 

Der Event-Handler setzt in diesem einfachen Beispiel das Signal beim Drücken auf Eins, 
und beim Loslassen auf Null. Jedem der sieben Buttons ist ein eigenen Signal zugeordnet.
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 Beispielprogramm : Button-Event-Demo (5)

Der Event-Handler für die 7 Buttons im Programmiertool:

Details zur Implementierung dieses Event-Handlers in der Online-Hilfe !

http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/upt/help/scripting_49.htm#BtnEvDemo_OnControlEvent
http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/Hilfesystem_aus_Terminal_Programmiertool/help/scripting_49.htm#BtnEvDemo_OnControlEvent


Script-Sprache für UPT und MKT-View II / III / IV

Event-Handler und CAN-Bus-Protokolle

Ähnlich wie auf das Drücken und Loslassen eines Buttons kann 
das Script auch auf andere Ereignisse reagieren.

Mit Hilfe der Event-Handler und CAN-Bus-Funktionen können 
im Script z.B. eigene Protokolle implementiert werden (J1939, 
OBD II, ... ). Per Script wurde z.B. die Simulation eines 
Steuergerätes mit J1939-Diagnose-Interfaces implementiert, 
und (im gleichen Script) ein einfacher J1939-”Diagnose”-Tester:

Weitere Informationen zum J1939-Support per Script finden Sie in der Online-Hilfe !

http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/upt/help/scripting_49.htm#CAN_functions
http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/upt/help/scripting_49.htm#J1939
http://www.mkt-sys.de/MKT-CD/Hilfesystem_aus_Terminal_Programmiertool/help/scripting_49.htm#BtnEvDemo_OnControlEvent
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